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ABSTRAK

Zaman teknologi dan era digital yang semakin berkembang pesat banyak
masyarakat yang bergantung terhadap smartphone baik dikalangan anak — anak,
remaja, dewasa hingga orangtua. Smartphone juga banyak membantu orang —
orang untuk mendapatkan informasi dengan mudah. Dahulu orang — orang
mendapatkan informasi melalui media cetak, televisi dan radio. Setelah
smartphone muncul semua informasi kita dapatkan dengan mudah, efektif dan
dapat dijangkau oleh siapapun. Maka dari itu banyak mendapat manfaat dari
perkembangan zaman dan tidak sedikit juga yang kita terima. Didalam
perkembangan zaman teknologi ada baiknya kita manfaatkan untuk membantu
anak- anak didalam proses belajar mengajar diluar jam pelajaran dengan membuat
aplikasi pembelajaran. Disekolah sangat jarang bahkan tidak ada diajarkan tentang
pengenalan lembaga hukum padahal lembaga hukum memiliki arti penting di
lingkungan sekolah. Metode penelitian yang digunakan metode pengumpulan data
dengan teknik wawancara dan studi pustaka, perancangan sistem menggunakan
Unifeld Modeling Languange (UML) dan Algoritma. Output dari penelitian ini
merupakan Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Lembaga Hukum Di Indonesia
Berbasis Android, Aplikasi ini ditujukan untuk anak sekolah dasar kelas 2 sampai
6. Apliksi berisi gambar dan lagu, dan materi — materi pengetahuan lembaga
hukum diindonesia. Aplikasi dibuat menggunakan Android Studio dengan bahasa
pemrograman java.

Keyword : Unifeld Modeling Languange (UML), Android Studio,
Smartphone, Java,
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ABSTRAK

The era of technology and the digital era that is growing rapidly many
people who depend on smartphones both among children, adolescents, adults to
parents. Smartphones also help people get information easily. In the past people
got information through print, television and radio. After the smartphone appears
all the information we get easily, effectively and can be reached by anyone.
Therefore many benefit from the times and not the least that we receive. In the
development of the technological age it is better to use it to help children in the
learning process outside of class hours by making learning applications. At
school very rarely even taught about the introduction of legal institutions even
though legal institutions have an important meaning in the school environment.
The research method used is data collection methods with interview techniques
and literature study, system design using Unifeld Modeling Language (UML) and
Algorithms. The output of this research is the Application of Learning
Introduction to Legal Institutions in Indonesia Based on Android, this application
is intended for elementary school children grades 2 to 6. The application contains
pictures and songs, and material knowledge of legal institutions in Indonesia. The
application is created using Android Studio with the Java programming language.

Keyword : Unifeld Modeling Languange (UML), Android Studio,
Smartphone, Java,
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