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ABSTRAK

Dalam sistem logistik, transportasi merupakan salah satu aktivitas yang memiliki
peranan penting dalam perusahaan, pengiriman barang memiliki suatu misi yaitu
mengirimkan barang pada tempat satu ke tempat yang lain dan pada waktu yang
tepat, akan tetapi pada proses pengiriman sering dijumpai permasalahan seperti
keterlambatan kedatangan pengiriman barang atau supir truk dengan leluasa
melakukan kecurangan, Hal tersebut dapat terjadi dikarenakan lemahnya
pengawasan terhadap kendaraan pengangkut barang pada saat pengiriman,
sehingga dapat menyebabkan kekecewaan pada pelanggan serta menimbulkan
biaya lebih bagi perusahaan. Dalam penelitian ini input yang digunakan adalah
jumlah armada (truk), waktu, data kendaraan, material, plat kendaraan, gudang
material dan lokasi tujuan. Metode dalam aplikasi ini menggunakan metode
Waterfall dengan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language (UML).
Kemudian merancang aplikasi ini dengan menggunakan tools seperti Android,
Global Positioning System (GPS), Graphical User Interface (GUI), Geographic
Information System (GIS), Google Maps API dan Database. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk memonitor kendaraan yang membawa barang sehingga
dapat memberikan informasi terkait proses pengiriman, sehingga admin
(pengawas gudang) dapat mengetahui lokasi yang sebenarnya dari kendaraan
pengangkut barang. Pengujian dilakukan dengan pengiriman data koordinat dari
smartphone user (supir truk) yang dikirim ke database dan menampilkan data
koordinat ke smartphone admin (pengawas gudang). Penelitian ini menghasilkan
aplikasi kendaraan pengangkut barang berbasis Android yang dapat melacak
posisi kendaraan yang berjalan secara realtime.

Kata Kunci: Pelacakan Kendaraan, Android, GPS, Google Maps API



ABSTRACT

In the logistics system, transportation is one of the activities that has an important
role in the company, the delivery of goods has a mission that is sending goods at
one place to another and at the right time, but in the process of shipping often
encountered problems such as delays in the arrival of goods delivery or drivers
are free to commit fraud, This can occur due to weak supervision of the vehicle
transporting goods at the time of delivery, so that it can cause disappointment to
customers and cause more costs to the company. In this study the input used is the
number of fleets (trucks), time, vehicle data, material, vehicle plates, material
warehouse and destination location. The method in this application uses the
Waterfall method by using Unified Modeling Language (UML) modeling. Then
design this application using tools such as Android, Global Positioning System
(GPS), Graphical User Interface (GUI), Geographic Information System (GIS),
Google Maps API and Database. The purpose of this study is to monitor vehicles
carrying goods so that they can provide information related to the shipping
process, so that the admin (warehouse supervisor) can find out the exact location
of the goods vehicle. Testing is done by sending coordinate data from the user's
smartphone (truck driver) sent to the database and displaying coordinate data to
the smartphone admin (warehouse supervisor). This research produces an
Android-based freight vehicle application that can track the position of vehicles
that are running in realtime.

Keywords: Vehicle Tracking, Android, GPS, Google Maps API
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