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ABSTRAK

Udang merupakan sebuah sektor yang termasuk kedalam komoditas di
Indonesia tepatnya di Kota Batam dengan hasil tangkapan tersebut udang akan
dikirim keluar negeri. Namun, dalam proses penangkapan udang tersebut masih
menggunakan cara tradisional dan dalam pemilihan udangnya pun masih harus
diseleksi terlebih dahulu untuk mendapatkan hasil apakah udang tersebut lancar
untuk di ekspor atau tidak. Dengan masalah ini, dibutuhkan suatu sistem yang
dapat memudahkan dalam menentukan Seleksi yang diterima oleh masing-masing
pemilihan Udang. Maka diperlukan empat tahapan, yaitu fuzzifikasi, aplikasi
fungsi implikasi, komposisi aturan dan defuzzifikasi. Dalam langkah pertama yang
dilakukan yaitu dengan menggunakan metode mamdani yang memiliki peran
sebagai Fuzzy Inference System dengan penerapan Artificial Intelligence dalam
seleksi pengiriman udang ekspor menggunakan metode mamdani yang memiliki 3
(tiga) variabel input yaitu terdiri dari variabel input pertama (Berat), menjelaskan
secara spesifik pada dimensi massa yang dimiliki oleh objek penelitian (Udang),
kemudian pada input kedua (Kualitas) mengarah pada skala bobot keterbaikan
antar objek, serta input terakhir (Ukuran) mengarah pada bobot besaran yang
dimiliki oleh objek penelitian tersebut. Dari gabungan ketiga variabel input
tersebut nantinya akan mengarahkan objek penelitian berdasarkan domain yang
dimilikinya (diisi oleh pengguna FIS) dan membawa pada dua variabel output,
yaitu Lancar dan Tidak Lancar. Maka, didapat kesimpulan bahwa FIS metode
Mamdani dapat membantu dalam penyeleksian udang yang akan di ekspor di
Kerambah Cacak Pak Cong.

Kata Kunci: Udang FEkspor, fuzzy inference system, fuzzy Mamdani, dan
Matlab2012.



ABSTRACT

Shrimp is a sector included in Indonesian commodities originating form
Batam City with the catch wil be sent abroad. However, in the process of catching
this method, it still uses traditional methods and in the selection of the shrimp, it
must be selected beforehand to get result whether it is for export or not. With this
problem, we need a system that can help determine the selections received by
each shrimp selection. In the first step taken is to use the fuzzy inference system
logic or often called the FIS with the application of artificial intelligence in the
selection of export shrimp shipments using the mamdani method which has 3
(three) input variables consisting of the first input variabel (weight). Which is
provided by specific to the mass dimensions determined by the object of research
(shrimp), then the second input (Quality) goes to the scale of weightdness between
object, and the final input (size) goes the weight requitred by the object of
research. From the combination of these input variables the object of research will
be directed based on the domain they have (filled in by FIS users) and carried on
two output variables, namely current and noncurrent. The added method requires
four steps. Namely fuzzyfication, application of the implication function, setting
rules and deffuzyfication. Then, it was concluded that the mamdani FIS method
could help the selection of shrimp to be exported in Kerambah Cacak Pak Cong.

Keyword: FExport Shrimp, Fuzzy Inference System, Mamdani Fuzzy, and
Matlab2012
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