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ABSTRAK

Media Pembelajaran merupakan aspek terpenting dalam mendukung proses
belajar mengajar khususnya untuk pelajaran I[lmu Tajwid Al-Qur’an. Bagi seorang
Muslim belajar Tajwid Al-Qur’an merupakan kewajiban yang harus dilakukan.
Namun, motivasi pelajar sangat minim karena kurangnya waktu serta media
pembelajaran yang hanya menggunakan media konvensional seperti buku.
Generasi saat ini lebih gemar bermain dan belajar dengan smartphone dibanding
mengikuti pelajaran tambahan yang diberikan oleh guru. Dengan perkembangan
teknologi yang canggih dapat dimanfaatkan dalam bidang pendidikan sehingga
pembelajaran yang disematkan dalam smartphone yang dapat digunakan dimana
saja dan juga dapat memotivasi untuk belajar serta mudah dipahami berbagai
kalangan. Oleh sebab itu sebuah Game Edukasi media pembelajaran Tajwid Al-
Qur’an berbasis Android akan dapat meningkatkan minat dan keingin tahuan
untuk mempelajari Tajwid Al-Qur’an yang lengkap dan interaktif. Penyusun
penelitian ini menggunakan model perancangan dengan Unified Modelling
Language (UML) yang terdiri dari Use Case Diagram, Activity Diagram, dan
Sequence Diagram. Software yang digunakan dalam perancangan Game edukasi
ini adalah Adobe Flash CS6 dengan Bahasa pemrograman Action Script 3.0 akan
menghasilkan sebuah aplikasi game yang menarik dan interaktif. Hasil dari Game
edukasi media pembelajaran Tajwid Al-Qur’an ini adalah file APK yang dapat
dipasang atau di install pada smartphone berbasis Android dengan Versi
minimum 4.4 KitKat hingga Versi terbaru saat ini yaitu 9.0 Pie.

Kata Kunci : Media pembelajaran, Game Edukasi, Tajwid Al-Qur’an, Unified
Modelling Language (UML). Adobe Flash CS6.



ABSTRACT

Learning Media is the most important aspect in supporting the learning process
specifically for the Qur'anic recitation study. For a Muslim to learn Tajweed Al-
Qur'an is an obligation that must be done. However, student motivation is very
minimal, due to lack of time and learning media that only use conventional media
such as books. Today's generation is more fond of playing and learning with
smartphones than following the additional lessons provided by the teacher. With
the development of sophisticated technology can be used in the field of education
so that the learning embedded in smartphones can be done anywhere and can
also motivate to learn and easily understood by various groups. Therefore an
Android-based Tajwid Al-Qur'an learning media Education Game will be able to
increase interest and curiosity to learn about the complete and interactive
Tajweed Al-Qur'an. The compiler of this study uses a design model with the
Unified Modeling Language (UML) consisting of Use Case Diagrams, Activity
Diagrams, and Sequence Diagrams. The software used in designing this
educational game is Adobe Flash CS6 with the Action Script 3.0 programming
language will produce an interesting and interactive game application. The
results of this educational media learning game Tajweed Al-Qur'an are APK files
that can be installed and installed on Android-based smartphones with a
minimum version of 4.4 KitKat up to the latest current version of 9.0 Pie.

Keywoard : Instructional Media, Educational Game, Tajweed Al-Qur'an.Unified
Modelling Language (UML). Adobe Flash CS6.
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