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ABSTRAK

Teknologi internet yang ada sekarang merupakan media yang mempermudah
berkomunikasi, menyebar informasi serta digunakan juga sebagai sarana untuk
bisnis. Web ini dibuat untuk memudahkan penyewa lapangan futsal dalam hal
pemesanan lapangan dan melihat jadwal tanpa harus jauh-jauh datang ke lokasi
secara langsung. Dan dibuat juga untuk memudahkan pemilik lapangan futsal
dalam mengelola sistem lapangan futsal dan memperluas jangkauan promosi dan
mendapatkan konsumen. Untuk pembuatan web dalam penelitian ini data
didapatkan dengan cara mewawancarai pemilik dan juga mengobseravasi
langsung ke lapangan. Selain itu, metode kepustakaan juga di gunakan untuk
mendapat referensi dari buku-buku yang tersedia baik diperpustakaan maupun di
internet. Langkah awal dalam pembuatan website ini adalah menganalisa data
yang didapatkan lalu merubah proses manual menjadi terkomputerisasi,
dilanjutkan dengan mendesain tampilan dan juga form-form pada website.
Selanjutnya desain yang sudah dibuat diberikan barisan perintah (coding).
Langkah terakhir yaitu dilakukan pengujian terhadap website yang telah dibuat
apakah sudah berjalan sesuai dengan proses manual sebelumnya. Dalam
penelitian ini dibuat menggunakan HTMLS5 dasar pembuatan website, CSS3 utnuk
mendesain tampilan web. Pada bagian database,penulis menggunakan XAMPP
dan MySQL. Hasil dari penelitian ini yang berupa website diharapkan dapat
membantu para penyewa dalam melakukan pemesanan dan membantu pemilik
lapangan futsal meningkatkan pemesanan, dapat membantu promosi dan
memperkenalkan lapangan futsal yang ditawarkan oleh pemilik lapangan futsal.

Kata kunci: Sistem Informasi, Pemesanan, Web



ABSTRACT

The existing internet technology is a medium that facilitates conversation,
disseminates information and is also used as a means for business. This website
was created to facilitate futsal field tenants in terms of field bookings and view
schedules without having to come all the way to the full location directly. And
also made to facilitate the owners of futsal fields in managing the futsal field
system and completing promotions and getting consumers. For web creation in
this study the data obtained by interviewing the owner and also observing directly
to the field. In addition, the library method can also be used to get references
from books available both in the library and on the internet. The initial step in
making this website is to analyze the data obtained and then change the manual
process to computerized, starting with designing the appearance and also the
forms on the website. Furthermore, the design that has been made is given a
command line (coding). The final step is carried out on a website that has been
made is done in accordance with the previous manual process. In this study
created using basic HTML5 web site creation, CSS3 and web display design. In
the database section, the author uses XAMPP and MySQL. The results of this
study which is a website are expected to help tenants make reservations and help
futsal court owners increase bookings, can help promote and provide futsal courts
offered by futsal court owners.

Keywords : Information System, Booking, Web
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