3.1 Metode Penelitian

BAB III

METODE PENELITIAN DAN PERANCANGAN ALAT

3.1.1 Waktu dan Tempat Penelitian

Tabel 3. 1 Kegiatan Penelitian

Tempat Dan Waktu Kegiatan

Nama Kegiatan .Maret .April ' Mei . Juni . juli zi&gustus
Minggu Ke | Minggu Ke | Minggu Ke | Minggu Ke | Minggu Ke | Minggu Ke
1231412341 |2[3[|41|2|3|4(1]2]|3(4|1]|2|3]|4

Pengajuan

Judul

Pengumpulan

Bab |

Pengumpulan
Bab 11

Pengumpulan
Bab IIT

Pengumpulan
Bab IV

Pengumpulan
Bab V

Pengecekan
Bab1,2,3,4,5

Penyerahan
Skripsi

Sumber: (Penelitian 2022)

Peneliti melaksanakan kegiatan ini berada di tempat salah satu cafe di daerah

tembesi yang beralamatkan di cafe puan kopi dekat ruko Villa Muka Kuning alasan

penelitian mengambil di cafe puan kopi berkaitan dengan topik penelitian bertujuan

dengan terapan pembuatan minuman yang bersifat non instansi, schingga mudah

dalam melakukan penguji alat dan penghemat terhadap fungsi alat tersebut.
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3.1.2 Tahapan Penelitian

studi pendahulu
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Gambar 2. 12 (Tahapan Penelitian)
Sumber: (Penelitian 2022)

Seperti diketahui ada beberapa macam gambar alur dari langkah — lagkah
penelitian yang sedang dilakukan yaitu penelitian pada gambar 2.12 sebagai
berikut:

1. Studi Penelitian

Pengambilan informasi di suatu tempat agar dapat pembahsan yang ingin di

rancang oleh peneliti suatu informasi yang bertujuan mendapatkan objek

penelitian juga memudahkan peneliti dalam mencari informasi-informasi

yang akurat.
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Identifikasi Masalah

Sebuah masalah yang dapat dicari dari penelitian ini agar guna mengetauhui

permasalahan dalam perancagan alat yang dapat meganalisi permasalahan
Studi Pustaka

Mengumpul kan teori dasar serta mencari objek dan informasi penelitian agar
guna mempermudah mendapatkan sumber yang akurat peneliti juga mencari
sumber dari buku, jurnal sehingga penelitian ini terbentuk sebuah cara untuk
membahas objek — objek pada penelitian

Studi Literatur

Didalam penelitian membutuhkan dalam pencarian informasi untuk
mendukung jalannya sebuah penelitian, informasi yang dicari berkaitan
dengan judul peneliti agar bisa berjalan dengan baik yang berkaitan Shuffing

Drink berbasis Arduino Uno.

Persiapan

Yang harus di siapkan dalam rancangan peragkat keras dan peragkat lunak

untuk perangkat lunak bisanya juga bisa disebut sebagai hadware dan untuk

peragkat lunak sendiri juga bisa disebut sebagai software bertujuan

mendesain alat, buat program, sekema blok diagram dIl.

Perancangan Alat

Sebelum perancangan juga memerluka hadware atau software agar dapat

merancang suatu benda yang di rancang pragkat keras yang digunakan
contonya bahan- bahan elektronik sedagkan peragkat lunak yang harus

disiapkan aplikasi pendukung
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Pembuatan Alat

Sebelum pembuatan alat ini peneliti sagat meneliti apa saja yang perlu di
gunakan saat merancang alat dan untuk terciptanya alat peneliti harus
mendapatkan informasi yang akurat agar sistem pengerjaan nya sesuai yang
diharapkkan peneliti.

Penguji dan Analisa

Peneliti akan selalu menguji berulang kali dalam percobaan alat supaya
peneliti tau apa kekurang alat ini apa saja yang perlu di perbaiki ketikan alat
ini tidak berjalan sesuai penguji. Dalam penelitian ini penulis memakai
metode BelackBox makan peneliti akan terus memperbaiki alat ini sampai alat
ini sempurna dalam pengujian.

Kesimpulan

Dapat diketahui bahwa kesimpulan adalah tahapan akhir dari metode

penelitian juga memerlukan jawaban masalah dari penelitian ini.

3.1.3 Alat Alat Rancangan

Alat pendukung yang harus di perhatikan dalam merancang penelitian adalah

peragkat lunak dan peragkat keras yang dibutuhkan dalam rancangan

TABEL 3. 2 Perangkat Keras Dan Perangkat Lunak Yang Digunakan

Nama Gambar Deskripsi

Arduino Uno Arduino uno R3 alat ini digunakan
untuk mempermuda dalam pengguna
R3 nya untuk mengaplikasikan sebuah

program
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Power supply ini bertujuan dapan
memperkecil arus yang teganggan
besar sehingga arus yang besar bisa di

A8y DA ekt i FERH
Arduino Tde QBHEHP%I%QPM W%s%ﬁstévd%
b ﬂﬂrﬁl?zkt}lm 11no
4 Motor DC ""t,..ﬂ' /fnfnr T\{“ sebuah alat pphggprak
9 | Bahasa Ca JahasaREMASIRNAR Bans dicunakan
Pemograman @ %ygb&a&tﬁ&)dmg di arduino uno
5 Kabel rapTaming Kabel jumper biasanya digunakan
10 npflikasienghubmngkandisberadhelead
RasylebA " $YEDA sebuah desain rangkaian elektronik
5T [ BRO®Gard Safikesiinhgnnk Ea?flgﬁ?&?baiﬁ&?
Sketchup HRUALRSHHARIRIS AL
B 1 [ S N == | R, W 1 PO PR 2 O HPS PP-= 07 P-N E20 7 S E P ¢ Sy
7 thyosoﬁ ﬁlé el%ktromlg n%l o]l?g% Jn
Vision 2010 me t}%ergera an suatu ben
Il)Ulcly Juga Udd HIVIIEET1 anau 1110 LUl uu
dengan tengangan rendah.
Software/Peragkat Lunak Yang Di Gunakan
3.2 Rancangan Alat

Perancangan ini akan di bahas tiga bagian yaitu hardware meckanikal,
hardware elektrikal dan perancangan software yang akan dibahas penelitian akan
dilakukan.

3.2.1 Rancangan Peragkat Keras

Perancangan alat perangkat keras memiliiki tujuan untuk menggambar
rancangan dari intruksi pembuatan yang sudah dibentuk dari penelitian, untuk
memakai aplikasi google sketchup untuk membuat sebuah ilustrasi perancangan
yang akan digunakan meterial pipa, mika, dan triplek sebagai produk penelitian

gambaran mechanikal dari penelitian:
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Gambar depan

Gambar samping

Gambar 2. 13 Rancang Bangun Hardware Mekanik
Sumber: (Penelitian2022)
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3.2.2 Rancangan peragkat keras Elektrik

Peneliti akan merancang pembuatan peragkat keras yang dibuat oleh peneliti
ada beberapa bahan-bahan elektronik yang perlu dirancang terlebih dahulu agar
tidak menimbulkan kerusakan dalam meragkai atau pemasangan kabel satu kebel
lain untuk meghindari kebakaran pada elektroni perlu melalukan perancangan ini
agar aman dalam pemasangan hardware elektrik ini maka adanya ragkaian elektrik

mencegah kerusakan ketikah alat sudah dipasang.

PLYATH CLIF Y ERTIRAAL
b

POTERSIC: HETER

i RIOLAY | CHARNSTL

Gambar 2. 14 contoh desain pragkat keras elektronik

Sumber: (Penelitian 2022)

1. Arduino uno r3
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Gambar 2. 15 Ragkaian Pin Arduino Uno R3

Sumber: (Penelitian 2022)

Tabel 3. 3 Penghubung Pin Arduino Uno R3

Input

IN 1, IN2, ENA, GND,5v

Mikrokontroler/arduino | Output

5v, GND, D11

2.PWM

Sumber: (Penelitian 2022)
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U1
12V DC Motor

Gambar 2. 16 Schematik PWM

Sumber: (Penelitian 2022)

Tabel 3. 4 Schematic PWM

Ouput

OUT 1+, OUT 1-

Motor DC

Input

Motor D¢ 12 volt

3. Relay
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2. 16. Gambar schematik arduino, relay dan motor pump
Sumber : (Penelitian 2022)
3. 4 Tabel Schematik relay

arduino Ouput 3,3 volt, -2
relay Input Motor pump dc

3.2.3 Prancangan Prangkat Lunak
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Gambar 2. 17 Perancangan Software

Sumber: (Penelitian 2022)
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Dalam rancangan software ini fungsinya adalah dapat mengontrol atau

menjagan adanya yang tidak dapat berfungsi alat yang telah di rancang oleh peneliti

minuman shuffing dring. proses dari rancang bagun alat ini membuat suatu program

yang meghubungkan ke arduino uno juga bisa disebut sebagai peragkat keras sesuai

kebutuhan dalam perancangan.

1.

Memulai dari star atau menyalakan saklar dari alat sehingga arduino uno r3
dapat digunakan.

Kemudian arduino uno r3 menyala lanjut akan PWM akan memproses atau
memgirimkan sinyal algoritma kepada Arduino lalu memproses.

Lalu PWM akan mengirimkan sinyal ke Motor Dc agar dapat menggerakkan
Motor Dc.

Setelah semua sudah berkaitan lalu alat berjalan dengan lancar dan diperoses
dengan mudabh.

Finis artinya semua alat sudah berjalan dengan lancar dengan baik.



