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ABSTRAK

Sistem informasi pariwisata batam berbasis web dikembangkan untuk mempromosikan
pariwisata di Batam. Sistem visualisasi teks berbasis web, termasuk sistem grafis dan
audio. Hal-hal inilah yang membuat iklan ini menarik. Selain itu, sistem informasi wisata
di web telah menjadi sistem yang berisi informasi lengkap tentang wisatawan dan dapat
dicari setiap saat. Dukungan ini tidak lepas dari desain dan teknologi proses penelitian.
Seperti media lainnya, keberhasilan media ini tergantung pada keberhasilan pesan yang
disampaikannya. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sumber informasi Kota
Batam sebagai sumber data untuk mengidentifikasi tempat wisata di Kota Batam. Sistem
pariwisata Kota Batam dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan database menggunakan MySQL untuk meningkatkan kinerja sistem. Salah satu cara
untuk mempromosikan pariwisata di Batam, maka melalui desain web ini berharap proses
serupa akan menciptakan layanan yang lebih baik dari layanan yang ada.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Aplikasi, Pariwisata
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ABSTRACT

The purpose of creating a web-based tourism information system in Batam City is to
promote tourism in Batam City. A web-based visual information system is a system that
consists of text, graphic images and sound. These factors make this ad interesting. In
addition, the web-based tourism information system is becoming a system that contains
comprehensive information for tourists and can be found at any time. This support cannot
be separated from the design and technology of the production process. Like other media,
the success of this media is determined by the success of the message it carries. This study
aims to design a web-based Batam City Tourist Information System as a source of
information for finding tourist attractions and other facilities in Batam. The Batam City
Tourism System was developed using PHP programming language and the data was
stored in a database using MYSQL to optimize the system and database performance.
Google Maps API is one of the features of this information system that can be used to add
maps to websites using JavaScript. The design result is in the form of a web tourism
information system that should be a way to promote tourism in Batam city, so through
this web design, it is expected that there will be a similar system to create better services.
and more complete than existing services.

Keywords: Design, Information Systems, Applications, Tourism
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