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ABSTRAK

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat mempengaruhi
gaya hidup masyarakat untuk serba cepat dan praktis. Pengaruh nya dapat kita lihat
pada perkembangan minimarket yang semakin mudah kita temukan baik di kota
hingga pedesaan. Penjualan dengan mesin kasir dan system yang terkomputerisasi
sangat membantu untuk mempermudah pemilik usaha dalam mencatat transaksi,
Minimarket Hokagata merupakan salah satu minimarket yang telah menggunakan
sistem yang terkomputerisasi dalam transaksi belanja. Data transaksi yang
tersimpan dalam database dapat digunakan untuk mengetahui pola pembelian
konsumen menggunakan teknik market basket analysis. Pengambilan data
dilakukan dengan teknik wawancara, observasi objek penelitian serta data
pembelian konsumen yang berasal dari aplikasi kasir. Tujuan penelitian ini untuk
merubah transaksi penjualan menjadi ilmu baru juga dapat membantu pemilik
usaha dalam mengatur tata letak produk. Pada penelitian ini, setelah pengumpulan
transaksi selanjutnya data diambil secara acak, membuat tabular data, memisah data
dengan membatasi nilai minimum support 17% dan confidence 60% kemudian data
dikelola menggunakan metode association rule untuk menentukan keterkaitan data
yang sering muncul. Pengelolaan data pada penulisan ini menggunakan excel dan
software Tanagra. Setelah pengujian sampel dilakukan, ditemukan hasil paling
tinggi nilai support 27.86% dan nilai confidence 68% ialah minuman, rokok &
bumbu dapur. Sangat efektif apabila dilakukan pengimplementasian algoritma
apriori pada data transaksi penjualan yang akan digunakan juga efesien dalam tahap
pembangkitan penggabungan antar item. Dengan penggunaan teknik ini tata letak
barang lebih selektif dan pengadaan barang lebih dicermati setelah diketahui hasil
dari pengujian sistem.

Kata Kunci: Assosiation Rule, Algoritma Apriori, Data Mining, Minimarket.



ABSTRACT

The development of science and technology that is increasingly rapidly affecting
people's lifestyles is fast and practical. We can see its influence in the development
of minimarkets, which are increasingly easy to find, both in cities and in rural
areas. Sales with a cash register and a computerized system are very helpful to
make it easier for business owners to record transactions, Hokagata Minimarket is
one of the minimarkets that has used a computerized system in shopping
transactions. Transaction data stored in the database can be used to determine
consumer purchasing patterns using market basket analysis techniques. Data
retrieval is done by interview techniques, observation of research objects and
consumer purchase data originating from the cashier application. The purpose of
this research is to turn sales transactions into new knowledge and can also help
business owners in arranging product layouts. In this study, after collecting the next
transaction, the data is taken randomly, makes tabular data, separates the data by
limiting the minimum support value of 17% and 60% confidence, then the data is
managed using the association rule method to determine the relationship of data
that often appears. Management of data in this paper using excel and software
Tanagra. After testing the sample, it was found that the highest support value of
27.86% and the confidence value of 68% were drinks, cigarettes & kitchen spices.
It is very effective if the a priori algorithm is implemented on sales transaction data
which will be useful and efficient in the process of generating combinations between
items. By using this method, the layout of goods is more selective and the
procurement of goods is more closely observed after knowing the results of system
testing.

Keywords: Apriori Algorithm, Association Rule, Data Mining, Minimarket.
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