RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
KOMPUTER BERBASIS CODEIGNITER FRAMEWORK
PADA NATO KOMPUTER

SKRIPSI

I/)UPB

Universitas Putera Batam

Oleh
Rohman Nurafan Putra Pratama
181510081

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
2022



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
KOMPUTER BERBASIS CODEIGNITER FRAMEWORK
PADA NATO KOMPUTER

SKRIPSI
Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana

I;)UPB

Universitas Putera Batam

Oleh
Rohman Nurafan Putra Pratama
181510081

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
2022



SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan dibawah ini saya:

Nama : Rohman Nurafan Putra Pratama
NPM : 181510081

Fakultas : Teknik dan Komputer

Program Studi : Sistem Informasi

Menyatakan bahwa “Skripsi” yang saya buat dengan judul:

Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Komputer Berbasis Codeigniter

Framework Pada Nato Komputer

Adalah hasil karya sendiri dan bukan “duplikasi” dari karya orang lain. Sepengetahuan saya,
didalam naskah Skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah atau pendapat yang pernah ditulis atau
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip didalam naskah ini dan
disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila ternyata di dalam naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-unsur
PLAGIASI, saya bersedia naskah Skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang saya
peroleh dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan perundang-undangan yang
berlaku.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya tanpa ada paksaan dari siapapun

Batam, 26 Juli 2022

N Rohman Nlirafan Putra Pratama
181510081

iii



RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PENJUALAN
KOMPUTER BERBASIS CODEIGNITER FRAMEWORK
PADA NATO KOMPUTER

SKRIPSI

Untuk memenubhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana

Oleh
Rohman Nurafan Putra Pratama
181510081 _

Telah disetujui oleh Pembimbing pada tanggal
seperti tertera dibawah ini

Batam, 26 Juli 2022

Tukino, S.Kom., M.SI.
Pembimbing

iv



ABSTRAK

Persaingan dalam menjalankan bisnis saat ini sangat ketat, instansi yang tidak
menggunakan teknologi akan tertinggal dari pesaingnya. Oleh karena itu, perlu
mengadopsi teknologi, termasuk penerapan sistem informasi manajemen dalam proses
bisnis toko, yang akan membantu proses bisnis menjadi lebih efisien dan efektif, termasuk
menyimpan, mengelola dan memperoleh informasi seperti data pesanan, data penjualan.
yang membantu pengambilan keputusan, mendukung secara signifikan. Kelola keputusan
dan bantu calon pelanggan mendapatkan informasi yang lebih akurat dan lebih cepat.
Penulis melakukan penelitian ini di salah satu toko yang sedang berkembang di Batam
bernama Nato PC. Dalam melakukan penelitian ini penulis menggunakan metode
penelitian yang disebut dengan waterfall menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan framwork Codeigniter, metode penelitian ini adalah metode untuk mengelola
proyek pengembangan aplikasi, sangat populer dan sangat berguna untuk membangun
aplikasi dengan cepat, tidak lupa membuat grafik hasil proyek dan melekat pada desain
rinci, perencanaan implementasi, pembuatan kode dan pengujian sistem. Kesimpulan
yang saat ini dibutuhkan untuk penjualan terbukti lebih efektif dan efisien daripada sistem
pengarsipan lama dalam hal proses bisnis untuk pengarsipan, pengolahan data dan
mendapatkan informasi yang relevan. Informasi saat membuat keputusan bisnis dan
membantu prospek mendapatkan informasi yang akurat untuk bisnis.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Aplikasi, Toko Online



ABSTRACT

The competition in running a business today is very fierce, agencies that don't use the
technology will lag the competition. Therefore, it is necessary to introduce technology,
including applying management information systems in the store's business processes,
making the business processes more efficient and effective, including storing, managing,
and obtaining information such as order data and sales data. Which helps in decision
making, very beneficial. Manage decisions and help prospects get more accurate and
faster information. The author conducted this research in one of the growing stores in
Batam, called NatoPC. In conducting this research, the authors use a search method
called waterfall and using the PHP programming language with the Codeigniter
framework, this search method is a project management method for application
development, very popular and very useful to quickly create applications. maintain
detailed design, implementation planning, code generation and system testing. The
conclusion of this study is that the Nato PC Store Management Information System
required for sales has proven to be more effective and efficient than the old archiving
system in terms of business processes for archiving, data processing and obtaining
relevant information. Information when making business decisions and helping potential
customers get the fastest, most accurate, and accurate information businesses need.

Keywords: System Information, Application, Online Store, Design and Build
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