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ABSTRAK

Pada dewasa sekarang perkembangan teknologi sudah begitu pesat sehingga sangat
mempengaruhi setiap aspek kehidupan manusia seperti proses kegiatan sehari-
harinya. Dengan perkembangan tersebut maka berkembang pula kemajuan
komputer sehingga dengan memanfaatkan komputer banyak pekerjaan dan
masalah-masalah yang dapat diselesaikan dengan baik diantaranya seperti sistem
pendukung weather forecasting (Prediksi cuaca). Weather (cuaca) merupakan
keadaan atau situasi udara dalam wilayah tertentu dan waktu tertentu dalam jangka
waktu singkat yang dipengaruhi oleh unsur-unsur tertentu. Weather sangat
memiliki peran penting bagi kehidupan manusia terutama bagi manusia yang
melakukan aktivitasnya di luar rumah misal aktivitas perjalanan yang menggunakan
tranfortasi laut, udara, daratan dan pertanian. BMKG (Meteorologi, Klimatologi,
Kualitas udara dan Geofisika) merupakan suatu lembaga yang memberikan suatu
informasi mengenai weather forecasting dengan data-data yang telah ditemukan
berdasarkan unsur-unsur yang saling berkaitan yaitu suhu, kelembaban udara, dan
tekanan udara meskipun saat sekarang ini sangat sulit untuk memprediksi kondisi
cuaca yang akan terjadi akibat perubahan weather yang tidak menentu yang dapat
terjadi kapan aja. Logika fuzzy adalah bagian dari tingkatan boolean dengan prinsip
kebenaran sebagian, dimana dengan logika fuzzy dapat menyelesaikan berbagai
masalah dengan memberikan hasil pengamatan kondisi fisis dan dinamis udara dari
berbagai tempat tempat pengamatan dan kemudian dikumpulkan. Metode sugeno
merupakan metode yang sering digunakan dalam proses penentuan keputusan
dalam peramalan atau prediksi. Sistem metode sugeno berupa konstantaa dan
persamaan linear sebagai hasil output yang dapat di presentasikan dalam bentuk if-
then. Dengan adanya logika fuzzy diharapkan mampu mengolah data yang didapat
dari suhu, kelembaban, dan tekanan menggunakan metode sugeno dan melakukan
pengujian akurasi menggunakan MATLAB sehingga dapat memberikan manfaat
bagi seseorang yang melakukan aktifitas diluar ruangan dalam menentukan
keputusan apabila suhu 28 tekanan 74 kelembaban 1006 pada hari esok maka
kemungkinan besok hari akan hujan.

Kata kunci: Logika fuzzy; MATLAB; Metode sugeno; Weather forecasting;



ABSTACT

Now a days, technological developments are so rapid that it greatly affects every
aspect of human life such as the process of daily activities. With these developments,
the progress of computers has also developed so that by utilizing computers there
are many jobs and problems that can be solved properly, such as weather
forecasting support systems. Weather is the condition or situation of the air in a
certain area and a certain time in a short period of time which is influenced by
certain elements. Weather has an important role in human life, especially for
humans who carry out their activities outside the home, for example travel activities
that use sea, air, land and agricultural transportation. BMKG (Meteorology,
Climatology, Air Quality and Geophysics) is an institution that provides
information on weather forecasting with data that has been found based on
interrelated elements, namely temperature, humidity, and air pressure, although
nowadays it is very difficult. to predict weather conditions that will occur due to
erratic weather changes that can occur at any time. Fuzzy logic is part of the
Boolean level with the principle of partial truth, where fuzzy logic can solve various
problems by providing observations of physical and dynamic air conditions from
various places of observation and then collected. Sugeno method is a method that
is often used in the decision-making process in forecasting or prediction. The
Sugeno method system is in the form of constants and linear equations as output
results that can be presented in the form of if-then. With fuzzy logic, it is expected
to be able to process data obtained from temperature, humidity, and pressure using
the Sugeno method and perform accuracy testing using MATLAB so that it can
provide benefits for someone who does outdoor activities in making decisions

Keywords: Fuzzy logic; MATLAB,; Sugeno method; Weather forecasting.
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