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ABSTRAK 
 

Dalam bidang perternakan khusunya perternak hewan sapi salah satu yang menjadi 

suatu tantangan dan tugas tersulit bagi peternak yaitu pada saat proses pemberian 

minum. Hal tersebut dikarenakan untuk selalu menjaga dan memberikan minum 

secara teratur dan sepanjang waktu.  Apalagi jika   perternak menjalani profesi yang 

lainnya seperti halnya sebagai seorang petani, guru dan pekerjaan lainnya. Pada 

umumnya para peternak sapi khususnya di daerah pedesaan dalam proses 

pemberian minum sapi masih menggunakan cara manual dari pencampuran bahan 

bahan vitamin sampai perternak mengangkat ai minum tersebut dengan 

menggunakan wadah lalu di tempatkan di tempat wadah minum sapi. Dan hal 

tersebut bukan hanya dilakukan sekali saja tetapi berulang ulang sampai hewan sapi 

merasa puas untuk minum. Hal tersebut dapat menyita banyak waktu dan juga 

membutuhkan banyak tenaga, maka adanya solusi untuk menyiapkan minum sapi 

yang dijadwalkan secara teratur.  Dalam hal ini penulis mengangkat judul 

"Rancangan Bangun alat mixing Pemberi Minum hewan Sapi Secara Otomatis 

Berbasis Arduino" yang bertujuan untuk mempermudah dan meringankan tugas 

manusia. Alat yang dibuat peneliti masih dalam bentuk Prototyping yang mampu 

memberikan minum sapi secara otomatis dan sesuai jadwal.   Pengendalian utama 

yang digunakan pada sistem ini yaitu menggunakan mikrokontroler Arduino yang 

diprogramkan sesuai dengan kebutuhan dan penyesuaian waktu yang ditentukan 

pada saat pemberian minum sapi menggunakan komponen RTC.  Hasil dari 

pengujian dan kinerja alat ini sudah mencapai target sudah tepat dan sesuai dengan 

jam penjadwalan yang sudah ditetapkan dalam setiap pemberian minum secara 

teratur pada hewan ternak setiap harinya, sehingga alat ini sangat mempermudah 

dan juga efesien dalam meringankan pekerjaan manusia khususnya pada peternak.  

 

Kata kunci: Arduino, Otomatis, RTC, Ternak. 
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ABSTRACT 
 

In the field of animal husbandry, especially cattle farming, one of the challenges 

and the most difficult tasks for farmers is during the drinking process. This is due 

to always maintain and provide drinking regularly and all the time. Especially if 

the breeder undergoes other professions such as a farmer, teacher and other 

occupations. In general, cattle breeders, especially in rural areas, in the process of 

giving cows to drink still use the manual method, from mixing vitamin ingredients 

until the breeder lifts the drinking water by using a container and then placing it in 

a cow drinking container. And this is not only done once but repeatedly until the 

cows are satisfied to drink. This can be time-consuming and requires a lot of energy, 

so there is a solution to prepare a regularly scheduled beef drink. In this case, the 

author raised the title "Design of an Arduino-Based Automatic Cattle Feeder 

Mixing Tool" which aims to simplify and lighten human tasks. The tool made by the 

researcher is still in the form of prototyping which is able to provide drinking cows 

automatically and according to a schedule. The main control used in this system is 

to use an Arduino microcontroller which is programmed according to the needs 

and time adjustments specified at the time of feeding the cows using the RTC 

component. The results of testing and the performance of this tool have reached the 

right target and are in accordance with the scheduling hours that have been set in 

every feeding regularly to livestock every day, so this tool is very easy and also 

efficient in alleviating human work, especially for breeders. 
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