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ABSTRAK

Saat ini, perkembangan teknologi yang begitu cepat khususnya dalam bidang
teknologi smartphone. Berbagai aktivitas masyarakat untuk mendapatkan informasi
sangat mudah dan dapat membantu menunjang keperluan untuk pekerjaan. Terkait
absensi karyawan yang masih manual dan bersifat konvesional di toko Cahaya
Elektronik menjadi permasalahan bagi pemilik toko adanya kerusakan kertas
absensi, dan berdampak negatif bagi pemilik toko akibat kecurangan saat
melakukan absen. Begitu juga dengan pengajuan cuti yang tidak efesien yang sering
berdampak negatif bagi pemilik toko akibat kelalaian. Oleh karena itu, peneliti
menghasilkan aplikasi absensi berbasis QR Code. Penelitian ini menggunakan
metode waterfall dengan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language
(UML). Aplikasi absensi berbasis QR Code dibangun dengan memanfaatkan
platfom justapp yang menghasilkan sistem absen yang mampu mengetahui lokasi
keberadaan pengguna atau karyawan, dan juga proses pengajuan cuti yang efesien.
Tujuan penelitian ini adalah untuk memudahkan karyawan dalam melakukan
absensi dan mengajukan cuti.

Kata Kunci : Aplikasi, Absensi, QR Code, GPS, Justapp
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ABSTRACT

Currently, the development of technology is so fast, especially in the field of
smartphone technology. Various community activities to get information is very
easy and can help support the needs for work. Regarding the absence of employees
who are still manual and conventional in the Cahaya Elektronik store, it becomes
a problem for shop owners because of damage to attendance papers, and has a
negative impact on shop owners due to fraud when doing absences. Likewise with
inefficient leave applications which often have a negative impact on shop owners
due to negligence. Therefore, the researchers produced a QR Code-based
attendance application. This research uses the waterfall method by using Unified
Modeling Language (UML) modeling. The QR Code-based attendance application
is built by utilizing the JustApp platform which produces an attendance system that
is able to find out the location of the user or employee's whereabouts, as well as an
efficient leave application process. The purpose of this research is to make it easier
for employees to take attendance and apply for leave.

Keywords: Application, Attendance, QR Code, GPS, Justapp
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