BAB III
METODE PENELITIAN

1.1 Desain Penelitian

Dari penelitian ini akan digunakan desain penelitian beberapa tahap yaitu

sebagai berikut:

Identifikasi Masalah

l

Mengumpulkan Data

l

Menganalisis dan kebutuhan

l

Perancangan dan Pembuatan Sistem

Pengujian Aplikasi

|

Kesimpulan

Gambar 3.1 Desain penelitian
Sumber : (Data Penelitian,2022)

Berikut ini merupakan penjelasan mengenai dari desain penelitian :

1)  Identifikasi Masalah

Proses pada kali ini melakukan menganalisis pada proses Penjualan yang
sedang berlangsung pada PT Winner Nusantara Jaya guna memperoleh persoalan
terjadi pada pelakasanaan penjualan. seltelah terselesaikan menggunakan tahap

proses analisis, maka dari itu peneliti bisa meringkas permasalahn yang dapat
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terselesaikan adanya dengan penelitian peneliti..
2)  Mengumpulkan Data

tahap berikut ini peniti akan kumpulkan data yg berhubungan dari prosesnya
penjualan yg sedang aktif.
3)  Menganalisis Data dan Kebutuhan

dalam tahap ini peneliti akan menganalisis data yang sudah terkumpulkan
dalam tahapan sebelumnya buat berikutnya di analisis, dari hasil ini berdasarkan
data analisa dipakai buat analisis kebutuhan berdasarkan sistem yg nantinya akan
dibentuk..
4)  Perancangan dan Pembuatan Sistem

dari tahap berikut ini akan digunakan perancangan yg nantinya dibentuk, dan
juga menggunakan mockup untuk pembuatan aplikasi.
5)  Pengujian Aplikasi

Tahap berikut ini akan melakukan pengujian pada aplikasi menggunakan
pengujian testing blackbox.
6) Kesimpulan

Pada kesimpulan ini akan dibentuk pada BAB V dari penelitian ini.
3.1.1. Analisis proses promosi penjuualan yang sedang berjalan

Promosi proses yang sedang berjalan di pt Winner Nusantara jaya masihsaja
menggunakan sosial media dan brosur dalam artian, belum ada sistem website
khusus untuk penjualan yang disediakan untuk proses tersebut untuk team digital
marketing. Peneliti menjabarkan hasil analisis proses promosi penjualan di PT
Winner Nusantara jaya sebagai berikut:

1. Promosi property masih di lakukan dengan media brosur
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3.

28

Marketing masih menggunakan pameran property di mall untuk mendapat

konsumen

Belum ada website khusus digital marketing pada penjualan property

3.1.2 Entity relationship diagram

ERD merupakan modelan guna menjelas interaksi antar data basis dari objek

objek data dasar yang memiliki interaksi antara hubungan.selanjutnya merupakan

gambaran ERD dalam rancangan dari website aplikasi promosi property.
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Gambar 3.2 Entity Relationship Diagram
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3.1.3 Desain Database

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

Tabel 3.1 Desain Tabel users
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Tabel users
PK : user_id
field Type lenght keterangan
user_id INT Primary key
username VARCHAR 100
password VARCHAR 250
first name VARCHAR 100
last_ name VARCHAR 100
email VARCHAR 100
phone number VARCHAR 20
address VARCHAR 250
birthday place VARCHAR 250
birthday date VARCHAR 10
gender INT 1
is_admin INT 1
role INT |
created at VARCHAR 16
updated at VARCHAR 16

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
pada tabel pengguna menampung pengguna data yaitu kolom dengan user_id

bagai primary key. user dibedakan antara kolom is admin. misalnya nilai dari
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kolom is_admin adalah 1 maka dianggap super admin sebaliknya nilai jika kolom
2 maka dianggap admin biasa, jika dari nilai pada kolom adalah 0 maka

diidentifikasi menjadi pengguna aplikasi utama.

Tabel 3. 2 Desain Tabel Area Perumahan

Tabel
housing area
PK
housing area id
Field Type Lenght Keterangan
housing_area id INT Primary key
housing_name VARCHAR 250
province name VARCHAR 250
district name VARCHAR 250
sub_district name VARCHAR 250
village name VARCHAR 250
address VARCHAR 250

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Tabel perumahan area menampung data Perumahan dengan kolom

housing_area id sebagai primary key

Tabel 3.3 Tabel Rumah Unit

Tabel house unit

PK : house unit id

Field Type Lenght Keterangan

house unit_id INT Primary key
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housing area id INT

house unit name | VARCHAR 250
house type VARCHAR 32
sales_price VARCHAR 32
discount_rate INT

description TEXT

start_discount VARCHAR 16
end discount VARCHAR 16

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

pada tabel rumah unit menyimpan data informasi perumahan menggunakan

kolom house unit_id sebagai key primary dan kolom housing_area_id sebagai key

foreign.

Tabel 3.4 Tabel Pemesanan

Tabel ordering

PK
housing area id

Field Type Lenght Keterangan
order_id INT

invoice_id VARCHAR 32

house unit id INT

user_id INT

admin_id INT

status INT

updated_at VARCHAR 16

sales_price VARCHAR 32




32

discount rate

INT

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

Pada tabel pemesanan menampung dari data pesanan sebagai kolom order_id

untuk sebagai key primary serta kolom house unit_id sebagai key foreign.

Tabel 3. 5 Tabel Riwayat Pemesanan

Tabel
order history
PK : order_history
Field Type Lenght Keterangan
id INT Primary Key
order id INT
updated at VARCHAR 16
comment VARCHAR 250
updated by INT

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

pada tabel riwayat pemesanan menampung dari data pesanan sebagai kolom

order id untuk sebagai key primary serta kolom house unit id sebagai key foreign.

Tabel 3. 6 Tabel Gambar

Tabel image

PK : image table

Field Type Lenght Keterangan
id INT Primary Key
type INT
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type _id INT
filename VARCHAR 100
description VARCHAR 250

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Tabel Gambar menampung data gambar dengan kolom id sebagai primary

key dan kolom Type_id sebagai foreign key.

3.2 Metode Perancangan Sistem

Pada perancangan metode sistem perangkat lunak yg digunakan pada
penelitian memakai metode waterfall, waterfall atau metode air terjun yaitu bentuk
dari model lama yg terstruktur, menghasilkan dalam kronologis pada aplikasi
berikut merupakan tahap didalam pengembangan apliaksi yg di lakukan di

peneletian ini yaitu berikut:

1. Requirement Analisis
Tahap ini peneliti pengembangan sistem membutuhkan komunikasi bertujuan
yg buat menguasai aplikasi yg di harap kan oleh user serta batasan dari aplikasi
tersebut, data ini pada umumnya di peroleh lewat survei secara langsung, diskusi,
ataupun wawancara. data akan di analisiskan guna memperoleh inforamsi yg
diperlukan oleh user.
2. System Design
Spekifikasi yang dibutuhakn pada tahap tadinya akan di lanjutkan pada fase
ini serta sistem desain yang di siapkan, sistem desain akan membantu memastikan
hardware atau perangkat keras serta persyaratan sistem juga akan membantu

mendefenisikan dalam arsitektur ini secara keseluruhan.
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3. Implementation
Dari ini tahap, sistem yang pertama kali akan dibesarkan di programan kecil
biasa di sebut unit, dalam terintegrasi sesi berikutnya. taip dari unit ini akan di
kembangkan serta di uji guna fungsionalitas biasa disebut unit testing.
4. Integration & Testing
Dari unit yg dikembang dalam tahapan implementasi integrasi ke dalam
sistem sesudah pengujian yg di coba tiap-tiap unit, sesudah diintegrasi segala uji
sistem guna mengecek.
5. Operation & Maintenance
dari yahap terakhri ini didalam metode waterfakk, aplikasi yang telah siap,
akan di coba dengan pemelihara, pemeliharaan tercantum memperbaiki pada
kesalahan yg tidak ditemui dari langkah sebelum nya, pada perbaiki implementasi
sistem unit serta juga akan peningkatan sistem jasa sebagai dari kebutuhan yang

baru.

S5DLC- WATERFALL MODEL

implementation g

Maintainance

Gambar 3.3 Desain Penelitian
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Sumber : (Data Penelitian,2021)

Mockup merupakan sesuatu yg digunakan menjadi contoh desain yang
dipakai buat mengajar, demonstrasi, penilaian desain, promosi atau keperluan lain.
Mockup bisa dianggap menjadi prototype aplikasi bila menyediakan atau bisa
mendemontrasikan sebagian besar fungsi sistem aplikasi.

3.3 Alur Perancangan Sistem
3.2.1 Class Diagram

berikut adalah diagram menggambarkan relasi antara admin dan pembeli
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Gambar 3.4 Class Diagram aplikasi penelitian

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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3.2.2 Diagram Use case
Selanjutnya merupakan use case yg menggambar hubungan sistem dan aktor.
pada peneleitian memakai dua aktor yakni pembeli dan admin.
1. Diagram Use case Login Admin
Selanjutnya adalah use case yg menggambarkan hubungan antara sistem serta
admin pada proses admin login.

Admin Sistem Database

einchodes

loginvalid

i bidms

halaman home admin

Gambar 3. 5 Use Case Diagram Admin Login

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
2. Diagram Use case Admin Menambah Perumahan
Selanjutnya adalah use case yg menggambarkan hubungan antara sistem serta

admin pada proses admin menambahkan halaman perumahan.



Admin

Sistem

Halaman Perumahan

0

incudet:
|

perumahan

<xinclude

tambazh
perumzahan

| I

data valid i
1)

data valid

Database

Gambar 3.6 Use Case Diagram Admin menambah perumahan

3. Use Case Diagram Admin Menghapus Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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Selanjutnya adalah use case yg menggambarkan hubungan antara sistem serta

admin pada proses menghapus admin halaman perumahan.
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tdmin Sistem Data base

I enghapus Peruamahan

Gambar 3. 7 Use Case Diagram Admin Menghapus Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

4. Diagram Use Case admin Menambah Admin
Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta admin yang memproses super admin menambahkan admin.
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Gambar 3. 8 Use Case Diagram Admin Menambah Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

5. Use Case Diagram Admin Mengubah Admin
Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan

antara sistem serta admin yang memproses super admin mengubah admin.
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Gambar 3. 9 Use Case Diagram Admin Mengubah Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

6. Use Case Diagram Admin Menghapus Admin
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Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta admin yang memproses super admin menghapus admin.
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Admin Sistem Database

Halaman Admin
B @)
et

menghapus admit

Gambar 3. 10 Use Case Diagram Admin Menghapus Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

7. Use Case Diagram Admin Logout
Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta admin yang memproses admin logout.

Admin Sistem
O Tombol logout
=include==

enghapus
SEssion

Gambar 3. 11 Use Case Diagram Admin Logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)



8. Use Case Diagram Pembeli Registrasi

Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan
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antara sistem serta pembeli yang memproses registrasikan pembuatan akun baru.

Pembeli

(

Sistem

Halaman Registrasi

adinciudess

G

acincludes

e

acinclude =\

s !
/’f_k‘__‘:u-clum»
Data Invalid !

\

Data valid

Database

Gambar 3. 12 Use Case Diagram Pembeli Registrasi

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

9.  Use Case Diagram Pembeli Login

Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan

antara sistem serta pembeli yang memproses login pembeli.



Pembeli Sistem Database

Halaman Login

Login Invalid

Login Valid

conciidass
|

Halaman Ho me
Permbeli

Gambar 3. 13 Use Case Diagram Pembeli Login

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

10. Use Case Diagram Pembeli Mengganti Password
Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan

antara sistem serta pembeli yang memproses menganti password pembeli.



Pembeli

Sistem

waincludes
|

fo |
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Data Invalid |

i}
Data Valid

Database

Gambar 3. 14 Use Case Diagram Pembeli Mengganti Password

11. Use Case Diagram Pembeli Mengorder Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta pembeli yang memproses mengajukan orderan perumahan.
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Order
Perumahan
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]
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Gambar 3. 15 Use Case Diagram Pembeli Mengorder Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
12. Use Case Diagram Pembeli Membatalkan Orderan

Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan

antara sistem serta pembeli yang memproses membatalkan orderan perumahan.
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Pembeli Sistem Database

Halaman Perurmahan

|
canciudas
i

Halaman Order
Perumahan
Batalkan order

Gambar 3. 16 Use Case Diagram Pembeli Membatalkan Orderan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

13. Use Case Diagram Pembeli Lupa Password
Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta pembeli yang memproses pembeli lupa password.
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Sistem
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Gambar 3. 17 Use Case Diagram Pembeli Lupa Password

14. Use Case Diagram Pembeli Logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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Selanjutnya merupakaan use case dari hubungan yang menggambarkan antara

sistem serta pembeli yang memproses pembeli logout.

Pembeli

.

Sistem

fainciudess

Menghapus session

Gambar 3. 18 Use Case Diagram Pembeli Logout



Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

3.2.3 Activity Diagram

Berikut merupakan activity yang akan menggambarkan antrean dari

kegiatan sistem juga aktor.

1. Activity Diagram login admin

Admin

Bdmin mambuka panal

Sistem

adimin

Bdmrin menglsi fomn fogn
beruna usamn ame dan

Manamoiiican formiogn

pasmwond

Usarmame dan passeord wald

Menyrnpan session admin

Manzmpi kan halaman
utmmapansl admin

Sweord

Gambar 3. 19 Activity Diagram login admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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admin buka admin halaman, sistem bakal menunjukkan login form, admin
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akan isi login form yang berbentuk username serta pasword, setelah itu menklik
icon login. sistem bakal mengecek username serta pasword, apabila tidakvalid
sistem bakal menunjukan pesan berupa kesalahan di admin login form, bila valid
sistem bakal menaruh sesi admin lalu menunjukkan utama halaman admin.

2. Activity Diagram admin membuka halaman utama

Admin Sistem

(ﬁ.dmin mengklik menu I'EII'I'IE] =[Menampilkan halaman hnrne]

Gambar 3. 20 Activity Diagram admin membuka halaman utama
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
admin menklik home menu, sistem bakal menunjukkan halaman admin

utama.

3. Activity Diagram admin mengelola perumahan



Admin

Mengklik Menu perumahan

Sistem

Mengklik Menu p

form data

Kiik tombol tambah

perumahan kosong

Mengisi Form perumahan

Kiik tombol simpan

Klik tombol ubah

form data

perumahan yang sudah berisi Data Perumahan
Tidak valid

Mengisi form perumahan

Klik tombol simpan

Data perumahan
Tidak valid

Cek data perumahan

Data perumahan valid

data perumahan

—’I Klik tombol hapus

perumahan

detail

—’I Klik tombol detail

perumahan

Gambar 3. 21 Activity Diagram admin mengelola perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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Admin menklik menu perumahan, sistem akan menampilkan list daftar

perumahan. Aktivitas pada admin halaman lowongan ini yaitu

1)  Menambahkan perumahan
Admin menklik pada tombol tambah, kemudian sistem menunjukan form
perumahan. Admin mengisi pada form perumahan, sesudah itu menklik tombol
simpan. Sistem akan mengecek data pada perumahan, apabila data tidak valid,
sistem akan menunjukan pesan kesalahan dan apabila valid data akan ditaruh ke
database dengan status ditambahkan..
2)  Menggubah perumahan
Admin menklik pada button ubah, sistem akan menampilkan form perumahan
yang telah diisi informasi perumahan. Admin menklik button simpan, sistem akan
mengecek informasi data perumahan, jika data tidak valid, sistem akan
menunjukkan pesan kesalahan, jika valid, informasi akan ditaruh ke database.
3)  Menghapus perumahan
Admin menklik pada button hapus, sistem bakal menghapus data perumahan
dari database.
4)  Menglihat detail perumahan
Admin menklik pada button detail, sistem bakal menunjukan data detail pada

perumahan

4. Activity Diagram admin (super admin) mengelola admin
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Admin

Sistem

Mengklik Menu admin daftar admin
Mengklik tombol tambah ilkan form admin I—
Mengisi Form admin

Mengkiik tombol simpan

form admin
yang sudah berisi Data Perumahan
Tidak valid

Kiik tombol ubah

I

Mengisi form admin

Data perumahan

Tidak valid
Cek data admin

Data admin valid

i data admin

—ol Klik tombol hapus data admin

Gambar 3. 22 Activity Diagram admin (super admin) mengelola admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Aktivitas admin ini hanya dapat dilakukan oleh admin dengan hak akses super
admin. Admin menklik menu admin, sistem akan menunjukkan daftar admin.

Aktivitas admin pada halaman admin ini yaitu
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a.  Menambah admin

admin menklik pada button tambah sistem bakal menunjukkan perumahan
form. lalu admin isi perumahan form, sesudah itu menklik button simpan, lalu
sistem bakal cek data perumahan, apabila data tidakvalid, sistem bakal menunjukan
pesan adannya kesalahan, namun apabila valid data bakal ditaruh dalam database

dengan status ditambahkan.

b.  Mengubah admin

Admin menklik pada button ubah sistem bakal menunjukkan perumahan form
yang telah di isi informasi perumahan. sesudah itu menklik button simpan, lalu
sistem bakal cek data perumahan, apabila data tidakvalid, sistem bakal menunjukan
pesan adannya kesalahan, namun apabila valid data bakal ditaruh dalam database
dengan status ditambahkan.
c.  Menghapus admin

Admin menlik pada button hapus sistem bakal hapus informasi data

perumahan yang sebelumnya ada di database.

5. Activity Diagram admin logout
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Admin Sistemn

( Admin mengklik _} :f-Me

tombal log out [ ' nghapus session admm}

[ Menampikan form login }

Gambar 3. 23 Activity Diagram admin logout
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

admin menekan pada button log out, sistem bakal hapus sesi admin lalu

menunjukan login form.

6.  Activity Diagram pembeli registrasi
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Pembeli Sistem
e N s
Pembeli mengklik menu login > Menampilkan form login ]
\ J N\
J
A 4
e N s
Mengklik tombol buat akun » Menampilkan form registerJﬁ
\ J N\
J
A 4
e N

Mengisi form register

\ ¢ J

4 ) ( Data pembeli
Mengklik tombol simpan > Cek data pembeli tidak valid

\ J

Data pembelivalid

[ Menyimpan data pembeli ]

[ Menyimpan session pem beli]

\ 4
[Menampilkan halaman utama]

pembeli

Gambar 3. 24 Activity Diagram pembeli registrasi

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Pembeli menklik tombol menu login, lalu menklik pada tombol buat

akun baru. Pembeli akan mengisikan form register lalu menklik pada button

simpan, jikalau data tidakvalid, sistem bakal menunjukkan pesan adanya kesalahan,
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namun jikalau valid sistem bakal memasukan data pembeli ke dalam database,

menyimpan session pembeli dan juga menunjukan pada halaman utama pembeli.

7. Activity Diagram pembeli login

Pembeli

Pembeli mengklik menu login

Sistem

Mengisi form register berupa

A

;{ Menampilkan form login }w

Username dan password

Mengklik tombol login

|
Jc

ek username dan password]
L Userna

Username dan password valid

[ Menyimpan session pembeli]

Y

[Menampilkan halaman utamﬂ

pembeli

me dan password
Tidak valid

Gambar 3. 25 Activity Diagram pembeli login

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
pembeli menklik login menu, sistem bakal menunjukkan login form, pembeli

isi login form yang terdiri dari username serta pasword, kemudian menklik button
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login, sistem bakal cek username serta pasword, jika tidakvalid sistem bakal
menunjukkan pesan adanya kesalahan pada login form, jikalau valid sistem bakal

simpan sesi pembeli serta menunjukkan panel utama page pembeli.

8. Activity Diagram pembeli mengorder perumahan

Pembeli

Pembeli mengklik menu
Unit perumahan

[

}

Sistem

Menampilkan daftar
perumahan

-
s

Mengklik tombol detail pada Menampilkan tombol order
perumahan perumaha n

r—

Proses order perumahan

Pembeli belumlogin

Ve

.

~N

Menampilkan halaman login
J

~N

Menyimpan orderan

—>|
perumahan
. J
v
e N
Mengirim email konfirmasi
. J

Gambar 3. 26 Activity Diagram pembeli mengorder perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2022)

Pembeli akan menekan menu perumahan,

sistem akan menunjukan
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daftar perumahan. Pembeli menekan button detail pada masing perumahan, sistem
bakal menunjukkan detail dari data perumahan yg di pilih. pembeli menekan button
order perumahan, sistem bakal ngeproses untuk cek sesi pembeli, jikalau sesi
tidakvalid, sistem bakal menunjukkan login halaman, jikalau sesi valid, sistem
bakal mengubah proses ordering perumahan serta mengirim email untuk
mengkonfirmasi bahwa perumahan sudah di order.

9. Activity Diagram pembeli membatalkan orderan

Pembeli Sistem
( 3 Ienampilkan daft
Fembeli mengklik menu e e o
» perumahan yang sudah
L order L diorder

J

;

™, -

-
Miengklik tombol detail pada . Menampilkantombol
perumzhan batal kan orderan
~ b .Jl
r
( B
Froses batal perumahan
\ A

henyimpan perumahan
dengan statusdi batalkan

Gambar 3. 27 Activity Diagram pembeli membatalkan orderan
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
pembeli menklik order menu, sistem bakal menunjukkan list perumahan yg

telah di order. pembeli menklik perumahan, sistem bakal menunjukkan detail
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perumahan yg di pilih, pembeli menklik button batalkan orderan sistem bakal

mengubah status perumahan menjadi di batalkan.

10. Activity Diagram pembeli lupa password

Pembeli Sistem
e N e
Pembeli mengklik menu login »  Menampilkan form login ]
\ J \
J
4
e N e
Mengklik tombol lupa .| Menampilkan form reset
password 7 password
\ J \
J
A 4
e N
Mengisi form password
N\ ¢ J
e N ( N
Mengklik tombol reset > Cek data password Data tidak valid
password L
\ J

k

Data valid

melalui email

;

Gambar 3. 28 Activity Diagram pembeli lupa password

Menglrlm password baru ]

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

Pembeli mengeklik menu login, sistem akan menampilkan form login.
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Pembeli menklik login menu, sistem bakal menunjukkan login form, pembeli
menklik button reset pasword, sistem bakal menunjukkan form pasword reset,
pembeli isi form lalu menklik button reset pasword, sistem bakal cek data pasword,
jikalau tidakvalid, sistem bakal menunjukkan pesan adanya kesalahan, namum jika
valid sistem bakal kirim email yg isi pasword baru pembeli.

11. Activity Diagram pembeli logout

Pembeli Sistem

.
L

[ Pembeli mengklik tombol l

I Menghapu s session
logout J

L pembeli

Menampikan habman
utama

Gambar 3. 29 Activity Diagram pembeli logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
pembeli menklik button log out, sistem bakal hapus sesi pembeli lalu
menunjukkan utama halaman.

3.2.4 Sequence diagram
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selanjutnya merupakan diagram squence yg gambaran perilaku objek
terhadap interaksi dalam sistem lalu mendekripsi objek terhadap pesan yang sedang

di proses antara objek.

1. Sequence Diagram admin login

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses login admin

@I
i . alidasi isername dan
Admin Halaman login e Database Halaman utama
password
I T I I
! userna me password—im !

|

|

) |

b= = login usemame password= —»r—

|

|

|

|

|

= —cek username passward- —: |
|

|:|(————valid———— |
|

|

|

[
—————tampilkan halaman wamz
[
{ —————— menzmpilkan ha!;man Utama— — — — ——
L-_ _ menarpillan halamen_ _ [ | !

utama [
|
< — — —tigakvalit- — — — ﬁ
|
|
|
|
|
|
|
|

|- _ menarrpilkan halaran_ _ |
utama

===

menampillan form

< lagin
menampilkan form

< login

e

e —

Gambar 3. 30 Sequence Diagram admin login

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

2. Sequence Diagram admin mengelola admin
Sekuen diagram ini gambaran urut dari proses admin mengola data

adminlainya, pada proses ini hanya akan bisa di akses oleh akun super admin.
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halaman admin

@
. . validasi username dan
Admin Halaman login Database Halaman utama
password
T T T T T
| pilih menu n | : : :
dmi
admin | | |
cek session | |
| |
| |
| |
I< — — —halaman admin— — — | |
| | |
T<— — —halaman admin— — — —+ : : :
| tombol tambah | | | |
admin g | | |
-1 tambah admi : :
Form admin | |
| |
; | » |
- < — menampilkan data _ _ data admin : 'J_|
menampilkan halaman i
<-- padmin T admin K-——————————- |~ ~ “dataadmin” — — ~ 7
LR | | |
| | | | |
| | | | |
tombol ubah admin: P | | |
| | |
ubah admin——, | |
Form admin : :
; | |
menampilkan
K——- data aSmin T data admin : Pl
_ _menampilkanhalaman_ _ { | (|- __________ . J_l
< admin T T< —:— — — -data admin- — — I
- | | | |
| | | | |
L tombol hapus [ L " | |
admin P hapus admin———py | |
| |
. Userid | |
<__menampllkandata____ | |
admin | |
K~ _menampilkan halaman_ _ | | useria T g
admin | | .
| —————————— |— — — -data admin- — —
| T | |
| halaman login |
| <_menampilkan halaman |
| login - |
menampilkan _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ | | ¢ |
|
|
|
|

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

3. Sequence Diagram admin mengelola perumahan

Gambar 3. 31 Sequence Diagram admin mengelola admin

Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses admin mengeola data dari

perumahan.
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halaman login
|

@
. Halaman . Halaman
Admin Proses admin . Database
erumahan login
T T T
! pilih menu o ! : : :
admin
| | |
cek session | |
| |
| |
| |
I< — — —halaman admin— — — | |
| | |
T<— — —halaman admin— — — =~ : : :
| tombol tambah | | | |
perumahan d | | |
- tambah perumaha : :
Form | |
perumahan | |
| » !
menampilkan data data perumahan | v
ilkan hal <-- -—= |
_ _menampilkan halaman_ _ | | erumahan | ke __I__ o
< perumahan T p < |~ ~data perumahan’ 1
an | | |
| | | | |
I L I I I
tombol ubah perumahan—», | | |
| | |
ubah perumahan——py | |
Form | |
perumahan : :
menampilkan
<-- “data perumahan | data perumahan : Pl
_ _menampilkanhalaman__ { | | o __________
< perumahan T T< —:- ~ ~data perumahan- — —
L | | | |
! tombol hapus ! ! ! !
1 » L ha | |
perumahan » pus perumahan——py | I
| |
roperty id | |
<__menampi|kandata____ property | |
perumahan - | o |
K~ _menampilkan halaman_ _ _| | property id T »
erumahan | |
L] . | _<— ——————————— |— — —data perumahan— — J—rl
| | | | |
| | halaman login |
| | <_menampilkan halaman |
| | login - |
\ v o ___ menampilkan_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ | | | |
|
i) |
! I
| |
|

Gambar 3. 32 Sequence Diagram admin mengelola perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

4. Sequence Diagram admin mengelola order pembeli

Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses admin mengeola data dari

orderan pembeli.
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. Halaman order . .

Admin embeli Proses admin Halaman login Database
T T T T
| pilih menu o ! | | |

admin | | |
| | |
cek session | |
| |
| |
| |
I< — — —halaman admin— — — | |
| | |
L<— — —halaman admin— — — - | | |
| | | |
tombol pilih | | |
| | |
- pilih orde | |
| |
User id | |
| |
. } L
ikan hal <___menampill<an__ userid | j_l
menampil n halaman
<—- porder - _T data order K———————————= :_ ‘data pembeli =~ — i
T I I I I
| | | | |
L tombol detail L : : :
data orde : :
User id | |
| |
_ _ _ menampilkan _ _ X | |
< data perumahan userid | g
_ _menampilkanhalaman_ _ { | ||~ ____ _______ | :
< perumahan < — — — data pembeli — —

halaman logi
~__ menampilkan halaman_ _

login

__________ menampilkan_ _ _ _ _ _ _ _ _ _
D< halaman login
|

S

Gambar 3. 33 Sequence Diagram admin mengelola orderan pembeli

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

5. Sequence Diagram pembeli login

Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses dari login pembeli.
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validasi username dan

Pembeli Halaman login Database Halaman utama
DaSS\IMOFd

username password—p»

|
|
|
- — login usemame password — S

T
|
|
|
|
|
[~ —cek username passwurd—}AI:]
————— valid— — — —
[ i
|
|

tampilkan halaman utama
I

_ _menampilkan halaman _ _| | |

utama |
|
< — — — tidakvalid — — — J—y——l

_menampilkan halaman_ _ _|
utama

q4—

_ _menampilkanform__ _
login

_ _menampilkanform__ | _|
login

AN
|
|
|
|
|

3

3

B

3

3

5

H

_B.
>

3

]

]

A

g

3

7
|
|
|
|
|

Gambar 3. 34 Sequence Diagram pembeli login

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

6. Sequence Diagram pembeli mengajukan orderan
Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses dari pembeli mengajukan

orderan.
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Halaman detail |

| Halaman login | | Database|

perumahan

Halaman .
Proses pembeli
Perumahan
T
1
bol detail |
tampilkan detail ) |

?D Id property

y

id propert:

SR R ——

Gambar 3. 35 Sequence Diagram pembeli mengorder perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

7. Sequence Diagram pembeli membatalkan orderan

Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses dari pembeli membatalkan

orderan.

_________________________ ':'_' data perumahan — 1
da » I I
! Ikan detail 7 i i
L e __ . _ menampilkan detail _ _ | |
7 halaman detlall perumahan < perumahan 7 | |
L orderp »L | | |
T I I I
I I I I
! Check session ! ! !
I I I I
I I I I
| | ) | L
| T property id T »
I I I
———————————— T — — —data peumahan- — — — — = —— — ———— ——
__________ halaman detail _ ___ _ _ _ _ _ | ! ! !
peru'mahan ¥ : :
| KK~ — —detail perumahan- — — | |
I I I I
1 ion tidak valic P,
'
: <F menampilkanhalaman_ _ _ _ _ _ _ _ _ J_J
| login |
-4 I '
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. Halaman . . .
Pembeli Proses pembeli Halaman detail Halaman login Database
Perumahan
T T T T
| pilih menu | | | | |
perumahan ! ! ! !
| | | |
cek session: | | |
| | |
1 1 1
| | |
1 1 1
| | |
€ — — —Halaman utama— — — | | |
| | | |
| | | |
1 1 1 1
Ll — — Halaman utama- — — | | | |
! tombol ! | | | |
order > | | | |
tampilkan | | |
1 detal perumatan | | |
1 1 1 1
| 1d property | | |
1 1 1 1
| | | |
! dproperey———1 : g
! S —— e =~ porumatn— = -
: data perumahan 1 : :
| ¢ menampilan detail__ | |
1 perumahan T 1 1
| | | |
1 1 1 1
L | | |
=== halaman detail perumahan: — — — — — — — - o | | |
1 1 1 1 1 1
| | | | | |
| ! | 1 1 1
tombol batalkan order » | | |
1 | | |
| t property i T »
1 1 1
1 1 1
| | |
| Kemmmm e e — |— — — -data perumahan— — — — — 4 — — — — — — — — — —
| | |
] data perumahan: ]
| |
e —————— halaman detail perumahan — — — — — — — - L€~ — -detail perumahan- — — |
' ' : ! >
| |
| 1 !
| login

\
________ menampilkan halaman
Ij< login
l

# 5‘ »
e menampilkan halaman_ _ _ _ _ _ _ _ _ _I_l
|
|
1
|
1
|
1
1
|
1
'

Gambar 3. 36 Sequence Diagram pembeli membatalkan orderan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

8. Sequence Diagram pembeli lupa password

Sekuen selanjutnya ialah gambaran urut proses dari pembeli reset

password.
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i

Pembeli

pilih menu
login

— — -halaman login— — —

Halaman login

Proses pembeli

Halaman reset
password

.

Gambar 3. 37 Sequence Diagram pembeli lupa password

tombol reset p:

|
|
|
1
S
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

halaman
resetplassword

A 4

__________ K———

HD password

Database

Form

data passwort !
menampilkan _
data password

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

3.2.5 Desain Antarmuka
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interface merupakan bentuk sistem grafis yg saling terhubung langsung dari

pengguna yg guna sebagai hubungan user juga sistem agar bisa interaksi lebih

tertip, selanjutnya merupakan perancangan interface aplikasi sistem yg di gunakan

di penelitian.

1. Halaman Login Admin



Jual Rumah
QO X ) €D
" Back Office Heme Perumahan Unit Rumeh Gombar Order Admin  Login
Login
Username
Password

il

Gambar 3. 38 Desain antarmuka halaman login admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Pada page ini akan fungsi sebagai menunjukkan login halaman admin

2. Halaman Home admin

Jual Rumah
QA X4 ) € D
.‘ Back Office Home Perumohan Unit Rumah Gamber Order Admin  Login
Home
Grafik Order
Orderon Bary Sedang diproses Dibatalkan Deal

Gambar 3. 39 Desain antarmuka halaman home admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
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Pada page ini merupakan utama halaman admin, dan juga page ini
mempunyai grafis jumlah orderan dari pembeli.

3. Halaman perumahan di bagian admin

el Pk,

QO X[ 1 &)
@ Bock Dilice Home Parumohan Unit Rumad  Gombor Order Adsmin Login
Homa/Daftor Perumchen
I== DAFTAR PERUMAHAN
| —

Tkt
Showng T4 of 2 dems
l § INurﬂ-:- r“rﬁ‘fnal i Kabupotenrod J Kecamaton ll"elu-'wl.mhur I Alamal I Akii I

5§ T | T (N T O S | SR S

[ e o repvenion | [t | [Gawmie J[5on | [Femworss) EH
[[] Freerore]Fopdomn o] [ | [Eeieds ] [Pam | [ ] @H

#|

Gambar 3. 40 Desain antarmuka halaman daftar perumahan di bagian
admin
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Pada page ini fungsi sebagai tampilan list perumahan yg telah ada di sistem,
page ini juga guna bertujuan mengubah, menghapus serta menambah data

perumahan.

4. Halaman Tambah Perumahan
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Tambah Perumahan

Mama Perumahan Provinsi
Kabupaten / Kota Kecamatan
Desa / Kelurahan Alamat

(PR

Deskripsi

I E-ul!ul] I S:mpun]

Gambar 3. 41 Halaman Tambah Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Halaman tambah perumahan menampilkan form perumahan yang
digunakan untuk membuat perumahan baru. Field yang tersedia pada form tambah
perumahan ini adalah judul perumahan, Provinsi, Kabupaten / Kota, Kecamatan,

Desa / Kelurahan, Alamat dan deskripsi perumahan.

5. Halaman Ubah Perumahan
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Ubah Perumahan
Nama Perumahan Provinsi
L | L |
Kabupaten / Kota Kecamatan
| | r ]
Desa / Kelurahan Alamat
L | L |
Deskripsi

I_Batal I I_Simpan I

Gambar 3. 42 Halaman Ubah Perumahan

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

Halaman ubah perumahan menampilkan form perumahan yang digunakan
untuk mengubah perumahan. Field yang tersedia pada form mengubah perumahan
ini adalah judul perumahan, Provinsi, Kabupaten / Kota, Kecamatan, Desa /

Kelurahan, Alamat dan deskripsi perumahan.

6. Halaman Unit Rumah
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Jush Aumal

'{:I t:)‘ X {} { ) E:)

@ Birude. 0ot Home Perumobon Unil Aumsh Gombar Order  ddman  Logn

Homa!Dutier Musch

= DAFTAR RUMAH

=

Showing 14 ol & See
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Ed

Gambar 3. 43 Desain antarmuka halaman unit Rumah
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Pada page ini fungsi sebagai tampilan list unit rumah yg telah ada di sistem,
page ini juga guna bertujuan mengubah, menghapus serta menambah data unit
rumah dan menambahkan harga promo pada unit perumahan

7. Halaman Tambah Unit Rumah

Tambak Lnil

Mamea Linit e parurmahan

l | [ ]

Tipe Rumah Harga Jual
——

Jenis Diakon Jumiah Ciskon

l ] [ |

Harga Akhir Tanggal Mulai Disken

Tanggol Selesal

]

Deukripei

Gambar 3. 44 Desain antarmuka halaman Tambah unit Rumah

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

Halaman tambah unit rumah menampilkan form perumahan yang digunakan

untuk menambah unit rumah dan harga. Field yang tersedia pada form menambah
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unit rumah ini adalah judul Nama Unit, Nama Perumahan, Tipe Rumah, Harga jual,

jumlah diskon, tanggal mulai diskon, tanggal selesai diskon dan deskripsi

8. Halaman Ubah Unit Rumah

Ubah Unit

Nama Linit MNama perumahan

I ] i ]
Tipe Rumah Harga Jual

Jenis Diskon Jumlah Diskon

I ] i ]
Harga Akhir Tanggal Mulai Diskon
L ] L ]

Tanggal Selesal

——

Deskripsi

Gambar 3. 45 Desain antarmuka halaman ubah unit Rumah
Sumber: (Data olahan penulis, 2021)
Halaman ubah unit rumah menampilkan form unit rumah yang digunakan
untuk menambah unit rumah dan harga. Field yang tersedia pada form ubah unit
rumah ini adala judul Nama Unit, Nama Perumahan, Tipe Rumah, Harga jual,

jumlah diskon, tanggal mulai diskon, tanggal selesai diskon dan deskripsi.

9. Halaman Daftar Order
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A X0 C =
E Bock Oitice Homs Perumobon Ued Rumah  Sombor Order  Admin Logn
HomeDoltor Order

= DAFTAR ORDER

Showng +4 of 2 items
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e

Gambar 3. 46 Desain antarmuka halaman Order
Sumber: (Data penulis, 2022)

Pada page ini fungsi sebagai menunjukkan list orderan, page ini berfungsi

juga memproses ordering pembeli ke admin yang di pilih super admin untuk

prospek pembeli

10. Halaman Admin

QX0 e )

@ Back Oilics Homs Psrumohan Lnt Rumch Gasnbar Order  Admin  Logn

Herme (Deltar Fumab

E DAFTAR ADMIN

Ercwang 4 of 2 dama

i_- 1 Hune | [Tr— I Emasl ' o Tulspon I Raole I Jures Halame | Alamat I uﬂ

I ] ] 1 11 ] L ] | ] |

m Eﬂlﬂ lmn Imgmuuum%@nmh{ﬂﬂh?ﬁl bi-1d lSl..pr Mmr\l_'..uﬁu-l_n&.l II'-"lu|'.1 ]' E,f'@'

m [Bunoman [ Bunawan123 | herigunawan 170 gma of DR1ITEIEIEH JAdmn  HiokiLoki  JBatem ¥ T
&

Gambar 3. 47 Desain antarmuka halaman admin

Sumber: (Data penulis, 2022)
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Halaman admin menampilkan daftar para admin atau marketing dari
Perusahaan PT Winner Nusantara jaya. Halaman ini digunakan untuk
menambahkan, mengubah dan menghapus data admin. Data admin dapat dicari
menggunakan field pencarian pada kolom nama, username, email, no telepon,role,
jenis kelamin, alamat. Data admin dapat diurutkan menaik ataumenurun
berdasarkan  urutan  karakter dari nilai  field nama, username,
email,notelepon,role,jenis kelamin, alamat.

11. Halaman Tambah Admin

Halaman tambah Admin menampilkan form admin yang digunakan untuk
menambah admin. Field yang tersedia pada form menambah admin ini adalah
Nama Depan, Nama Belakang, Username, password, No Telepon, email,role,jenis

kelamin, alamat.

Tambah Admin

Nama Depan Nama Belakang
Username Password

No Telepon Email

Role Jenis Kelamin
Alamat

Gambar 3. 48 Desain antarmuka halaman tambah admin

Sumber: (Data penulis, 2022)




12. Halaman Ubah Admin
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Halaman ubah admin menampilkan form admin. Field yang tersedia pada

form admin ini adalah nama, username, email, no telepon, role, jenis

kelamin,alamat.

Ubah Admin

Nama Depan

e |

Username

[ ]

No Telepon

Role

1

Alamat

1

Nama Belakang

Password

[ ]

Email

Jenis Kelamin

1

Gambar 3. 49 Desain antarmuka halaman ubah admin

13. Halaman Gambar

Sumber: (Data penulis, 2022)

Halaman gambar menampilkan daftar gambar website Jual Rumah, Halaman
ini digunakan untuk menambahkan, mengubah dan menghapus datagambar.data

gambar dapat dicari menggunakan field pencarian pada kolomTipe,nama,nama file,
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Juol Pumoi
QO XQ( ) €
E Bk OHice Home Perumchon Unit Fumoh Gombor Ordef  Admin  Login
Harme{Dalvar Rufmah
= DAFTAR Gambar
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Teenibal
Showng -4 of 2 dema
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Gambar 3. 50 Desain antarmuka halaman gambar

Sumber: (Data penulis, 2022)

14. Halaman Tambah Gambar
Halaman tambah gambar menampilkan daftar gambar website Jual Rumah,
Halaman ini digunakan untuk menambahkan, mengubah dan menghapus data

gambar. data gambar dapat dicari menggunakan field pencarian pada kolom Tipe,

nama, nama file, deskripsi

Tambah Gambar

Jenis Gambar Nama

I ] I I
Nama File Deskripsi

L ]

Gambar 3. 51 Desain antarmuka halaman tambah gambar

Sumber: (Data penulis, 2022)
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15. Halaman Ubah Gambar

Halaman ubah gambar menampilkan daftar gambar website Jual Rumah,
Halaman ini digunakan untuk mengubah dan menghapus data gambar. Datagambar
dapat dicari menggunakan field pencarian pada kolom Jenis gambar,nama,nama

file, deskripsi

Ubah Gambar

Jenis Gambar Nama
I | I |

Nama File Deskripsi

L |

Gambar 3. 52 Desain antarmuka halaman ubah gambar

Sumber: (Data penulis, 2022)

16. Halaman login pembeli
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E' Jual Rumah Home Unit Rumch Perumchion Order Logn

Login

Usermame

L ]

Password

L @]

I Logn ] | Lupa Pasewnrc’]

Belum punya akun?

| Buat Akun 1

Gambar 3. 53 Desain antarmuka halaman login pembeli
Sumber: (Data penulis, 2022)

pada page ini fungsi sebagai menunjukkan login form pembeli, selain itu page ini
mensediakan button pendaftaran akun bagi pengguna calon pembeli, selain itu page

ini juga menyediakan laman lupa pasword.

17. Halaman registrasi pembeli
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"‘ Jual Rumiah Home Unit Rumah Perumahan Order Login

= REGISTER

Nama Depan Mama Belakang

I | I |
Username Password

L | L |
Ne Telepon Email

i | L |
Jenis Kelamin Tempat Lahir

L | L |
Tanggal Lahir Alamat

L | L |

Gambar 3. 54 Desain antarmuka halaman registrasi pembeli

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

pada page ini fungsi sebagai menunjukkan form pendaftaran bagi akun baru bagi

calon pembeli.

18. Halaman Lupa Password
Halaman lupa password ini menampilkan form lupa password. Halaman ini
juga digunakan untuk mereset password pada pembeli. Field yang tersedia pada

halaman ini adalah username.
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Jual Rumah
QDX ) @ D
@ Jual Rumah Home  Unit Rumah Perumahan  Order Login
Reset password
Username

I_Resel I LKemboIi ]

Gambar 3. 55 Desain antarmuka halaman lupa password

Sumber: (Data olahan penulis, 2021)

19. Halaman Perumahan di bagian pembeli

Pada page ini fungsi sebagai menunjukkan list perumaha yg ada di dalam

sistem tersebut.
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Fual Rumah

A X Oy

) & )

Heme  Unit Rurmah

@ Jual Rurah

@ Meyword

Manampikan

DAFTAR PERUMAHAN

2

1- 4 dori 4

Parurnahon

Order Logn

e Cal Cal [Ca]

Flower House

Sweet Home Deluxe Flace Green Canyon

9 Baotam, Kepuwlason Riau @ Batam, Hepulauan Riau 9 Batam, Kepulauan Riau 9 Batam, Kepulauan Riau

Gambar 3. 56 Desain antarmuka halaman perumahan di bagian pembeli

Sumber: (Data penulis, 2022)

pada page ini fungsi sebagai menunjukkan list perumaha yg ada di dalam

sistem tersebut.

20. Halaman Unit Rumah

Halaman Unit Rumah menampilkan daftar perumahan yang aktif dan tersedia

di sistem. Data unit rumah dapat menggunakan dicari dengan field pencarian

berdasarkan daftar nama perumahan, provinsi perumahan dan kota perumahan.

Data perumahan dapat diurutkan berdasarkan waktu pembuatan perumahan dan

posisi perumahan.
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Jual Rumah
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Flower House
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Deluxe Place
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Order  Login
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5

Gambar 3. 57 Desain antarmuka halaman unit rumah di bagian pembeli

Sumber: (Data penulis, 2022)

21. Halaman Detail unit rumah
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pada page ini fungsi sebagai laman menunjukkan data rumah detail dan juga

order rumah, button order guna pembeli ingin mengorder rumah.
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Jual Rumah
QD XN | ) €O
.‘ Jual Rumah Heme  Unit Rumah Perumahan  Order Login
A DETAIL RUMAH
PROMO MERDEKA

Flower House

Rumah WINNER FLOWER HOUSE Punggur, dengan konsep seperti Villa.
ISpesial Promo Hook, Rp 338)t0
IPROMO MERDEKAD
-Cash Keras diskon 5%
-Tunai bertahap 48x tanpa bunga
-DP 0%
- Free: ajb, shgb, bphtb
- KPR 5%
Tunggu apalagi, segera miliki Rumah
[Terletak dekat Pelabuhan Punggur hanya 5 menit ke pelabuhan
hanya 20 menit ke Bandara Hang Nadim
[ Free: ajb, shgb, bphtb + biaya akad 5%

9 Batam, Kepulauan Riau

Gambar 3. 58 Desain antarmuka halaman detail unit Rumah

Sumber: (Data penulis, 2022)

22. Halaman Order

Pada page ini menampilkan riwayat dari orderan dari pembeli
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Gambar 3. 59 Desain antarmuka halaman order

Sumber: (Data olahan penulis, 2022)

3.4 Metode Pengujian Sistem
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pada sistem pengujian peneliti mengunakan testing blackbox adalah testing

yg di dasarkan dari detail perangkat lunak, sebagaimana seperti halaman aplikasi,

fungsi dari aplikasi, serta alur kesesuaian proses bisnis yg di inginkan oleh

pengguna, blackbox juga akan menguji ke tampilan dari luar aplikasi guna

memudahkan pengguna yang mengunakan, pada pengujian tidak akan melihat

ataupun uji code souce program.

3.5 Lokasi dan Jadwal Penelitian

3.5.1 Lokasi Penelitian

Pada lokasi peneliti merupakan di PT Winner Nusantara Jaya yang beralamat

di Kawasan Kompleks Pertokoan Seraya Mas Center Blok H No. 1, Kampung

Seraya Batu Ampar



3.5.2 Jadwal Penelitian
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Pada jadwal penlitian yg terdiri dari pembuatan laporan, pelaksanaan, serta

persiapan, dan juga rencana durasi penelitian ialah 5 bulan, mulai dari agustus

2021 hingga januari 2022.

Tabel 3.7 tabel kegiatan penelitian

Kegiata
n

Waktu Kegiatan

september

Oktober

November

Desember

Januari

Minggu

Minggu Ke

Minggu
Ke

Minggu
Ke

Minggu
Ke

112(3]4

112/3]4

2134

2134

234

Pengaju
an
Judul

Penyus
unan
Bab 1

Penyus
unan
Bab I1

Penyus
unan
Bab 111

Penyus
unan
Bab IV

Penyus
unan
Bab V

Revisi
Bab I -
A%

Pengu
mpulan
Skripsi

Sumber : (Data Penelitian, 2022)



