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ABSTRAK

Hingga saat ini kemajuan teknologi yang terus berkembang pesat membuat semua
pekerjaan dalam kehidupan ini beralih menggunakan teknologi yang kompleks
yang dapat memfasilitasi segala jenis kegiatan bisnis dengan lebih mudah, cepat,
aman dan efektif. PT. Winner Jaya Nusantara adalah perusahaan yang bergerak di
bidang penjualan property. Permasalahan yang dihadapi perusahaan adalah
penjualan properti masih melalui telepon / handphone dan para agen yang
menggunakan media cetak dan media sosial, sehingga perlu dirancang suatu
sistem informasi yang berisi informasi lengkap tentang PT. Winner jaya
Nusantara dan informasi lengkap kegiatan bisnis dan penjualan Teknologi
pemodelan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah UML. Tujuan dari
penelitian ini adalah menggunakan bahasa pemrograman HTMLS, dan database
yang digunakan adalah MySQL. Hasil dari penelitian ini berupa perancangan
sistem informasi yang dapat membantu PT. Winner jaya nusantara dan customer
dalam setiap melakukan transaksi untuk menunjang kemajuan bersama.

Kata Kunci : Sistem Informasi, periklanan, online.



ABSTRACT

Until now, technological advances that continue to develop rapidly have made all
jobs in life switch to using complex technology that can facilitate all types of
business activities more easily, quickly, safely and effectively. PT. Winner Jaya
Nusantara is a company engaged in the sale of property. The problem faced by the
company is that the sale of property is still via telephone / cellphone and agents
who use print and social media, so it is necessary to design an information system
containing complete information about PT. Winner jaya Nusantara and complete
information on business activities and sales. The system modeling technology
used in this research is UML. The form of this research is using the HTMLS5
programming language, and the database used is MySQL. The results of this study
are in the form of information system design that can help PT. Winner Jaya
Nusantara and all customers in every transaction to support mutual progress.

Keywords: Information Systems, advertising, online.
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