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ABSTRAK

Pekerjaan adalah suatu kegiatan yang dilakukan oleh kedua belah pihak
yaitu pemberi kerja dan penerima pekerjaan yang bertujuan untuk memenuhi
kebutuhan Manusia. Kebutuhan hidup manusia terdiri dari dua kebutuhan, yaitu
kebutuhan primer adalah kebutuhan utama untuk bertahan hidup yaitu sandang
berarti pakaian, papan berarti tempat tinggal, pangan berarti makanan dan
kebutuhan sekunder yaitu kebutuhan tambahan atau pelengkap. Untuk memenuhi
kehidupan hidup pokok, manusia mencari pekerjaan yang dengan tujuan
menghasilkan uang. Namun, tidak semua orang memiliki kesempatan untuk
mendapatkan pekerjaan. Kelulusan dan nilai yang baik tidak berjamin untuk dapat
pekerjaan yang diinginkan. Penggangguran menyebabkan banyak hal negatif
seperti sumber daya manusia yang terbuang sia-sia, tingkat kesejahteraan yang
rendah. Pengganguran terbuka di Batam masih menjadi yang tertinggi
dibandingkan kabupaten dan kota lainnya di Kepulauan Riau. Tingginya angka
pengangguran di Batam menyebabkan pertumbuhan ekonomi melambat. Dalam
pelamaran pekerjaan dilakukan dengan cara yang konvensional dengan datang ke
perusahaan yang dituyju dan menulis lamaran kerja dengan alat tulis. Dalam
mencari pekerjaan dibutuhkan informasi berupa lowongan pekerjaan yang
berpedoman pada zaman sekarang ini. Salah satu hal terpenting yang dilakukan
manusia saat ini adalah smartphone sebuah perangkat cerdas yang dapat
membantu aktivitas manusia. Aplikasi lowongan kerja ini akan memudahkan para
pencari kerja untuk mendapatkan pekerjaan yang layak. Aplikasi lowongan kerja
dibuat dengan aplikasi Android Studio dengan bahasa pemrograman java dengan
menggunakan metode waterfall, aplikasi ini dibuat dengan mudah dipahami dan
digunakan bahkan untuk orang awam sekalipun.

Kata Kunci: Android, Kerja, Lowongan Pekerjaan



ABSTRACT

Work is an activity carried out by both parties, namely the employer and the
recipient of the work that aims to meet human needs. The needs of human life
consist of two needs, namely primary needs are the main needs to survive, namely
clothing means clothing, boards means shelter, food means food and secondary
needs, namely additional or complementary needs. To fulfill a basic life, humans
look for jobs with the aim of making money. However, not everyone has the
opportunity to get a job. Graduation and good grades do not guarantee to get the
desired job. Unemployment causes many negative things such as wasted human
resources, low levels of welfare. Open unemployment in Batam is still the highest
compared to other districts and cities in the Riau Archipelago. The high
unemployment rate in Batam causes economic growth to slow down. The job
application is done in a conventional way by coming to the target company and
writing a job application with stationery. In looking for a job, information is
needed in the form of job vacancies that are guided by today's times. One of the
most important things that humans do today is a smartphone, a smart device that
can help human activities. This job vacancy application will make it easier for job
seekers to get a decent job.The job vacancy application is made with the Android
Studio application with the Java programming language using the waterfall
method, this application is made easy to understand and use even for ordinary
people.

Keywords: Android, Job, Job Vacation
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