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ABSTRAK

PT. SP Manufacturing Batam merupakan perusahaan yang terletak di Kota
Batam, yaitu di Jln. Citra Buana Central Park lot.3, 5, Batam Centre, Batam,
Kepulauan Riau. Perusahaan ini bergerak di bidang Manufactur, dimana perusaaan
ini memproduksi alat-alat elektronik, seperti PCBA, Wire dan lain sebagainya. Pada
saat ini perusahaan SPM ini masih menggunakan web dalam proses transaksi,
dimana pada proses transaksi saat ini sangat memakan banyak waktu karena masih
menggunakan web dan 2 kali proses transaksi, transaksi pertama dilakukan oleh
karyawan store yaitu Bucket Material, dan proses yang kedua dilakukan oleh
karyawan produksi yaitu Move Material, selain proses transaksi yang cukup lama,
pada proses pencatatan maerial juga maseih menggunakan media kertas yaitu Stock
Card, dimana dalam proses baik material yang datang maupun yang keluar harus
di catat oleh Karyawan, sehingga sangat memakan waktu yang cukup lama, sering
juga kertas yang di pakai hilang dan kadang karyawan lupa mencatat material yang
di ambil, sehingga sering terjadi kekeliruan dalam mencocokkan jumlah sistem
dengan actual maka dari itu penelitian ini sehingga di buatlah aplikasi
Pengelolahan stok material menggunakan QR Code berbasis android untuk
mengatasi lambat nya proses kerja karyawan yang dimana dari manual menjadi
menggunakan android. Pada penelitian ini peneliti menggunakan metode Black Box
Testing untuk menguji aplikasi apakah setiap menu dari aplikasi ini berjalan sesuai
dengan apa yang di harapkan, untuk bahasa pemrograman yang di gunakan pada
penelitian ini adalah bahasa pemrograman java, dan untuk membuat database disini
peneliti menggunakan My SQL, untuk desain pada aplikasi di batasi dengan
Identifikasi Masalah, Tujuan Masalah, Rumusan Masalah, Tujuan, Metode
Perancangan Aplikasi, Pengujian Aplikasi, Dan Yang Teerahir Kesimpulan. Dan
untuk pengembangan pada aplikasi ini telah di bahas di bagian ahir penelitian yaitu
di bagian saran.

Kata Kunci: Android, QR Code, My SQL, Black Box Testing, Material.



ABSTRACT

PT. SP Manufacturing Batam is a company located in Batam City, namely on
Jin. Citra Buana Central Park lot.3, 5, Batam Centre, Batam, Riau Islands. This
company is engaged in Manufacturing, where this company produces electronic
equipment, such as PCBA, Wire and so on. At the time of SPM this company still
uses the web in the transaction process, where the current transaction process takes
a lot of time because it still uses the web and 2 transaction processes, the first
transaction is carried out by shop employees, namely Bucket Material, and the
second process is carried out by production employees namely Move Material, in
addition to the transaction process which is quite long, the material recording
process is also still using paper media, namely Stock Card, where in the process
both incoming and outgoing materials must be recorded by employees, so it takes
quite a long time, often paper is also which is used is lost and sometimes forgets to
record the material taken, so it often occurs in the actual number of systems,
therefore this research makes a material management application using an
android-based QR Code to overcome the slow work process of employees which
from manual to I use android. In this study, the researcher uses the Black Box
Testing method to test the application whether each menu of this application runs
as expected, the programming language used in this study is the Java programming
language, and to create a database, the researcher uses My SQL, for the design.
the application is limited to Problem Identification, Problem Objectives,
Objectives, Application Design Methods, Application Testing, and the last
conclusion. And for the development of this application, it has been discussed at the
end of the research, namely in the suggestions section.

Keywords: Android, OR Code, My SQOL, Black Box Testing, Material.
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