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ABSTRAK

E-sport juga dikenal dengan permainan kompetitif, merupakan cabang olahraga
baru dengan banyak peminat terutama dikalangan anak muda. Pengaruh kemajuan
teknologi dan internet pada masyarakat umum tidak dapat dihindari. Ada beberapa
faktor yang mempengaruhi keputusan pembelian anak muda pada e-Sport.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi
keputusan pembelian anak muda pada e-Sport. Metode yang digunakan pada
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dan penyebaran kuesioner secara daring.
Populasi dan sampel yang digunakan pada penelitian ini berjumlah 104 responden
dan 100 sampel. Kuesioner berisi karakteristik individu dan 36 pernyataan yang
diukur menggunakan skala likert. Penelitian ini menggunakan program spss untuk
mengolah data. Berdasarkan hasil pengolahan data pada penelitian ini
menunjukkan, jumlah rata-rata pada variabel motivasi, keterampilan, dan perilaku
termasuk dalam skala antara 3,41 <n <4,20 (kategori setuju). Hal ini menunjukkan
bahwa setiap variabel dalam penelitian ini berpengaruh signifikan terhadap
keputusan pembelian anak muda pada e-Sport.

Kata Kunci : motivasi, keterampilan, perilaku, keputusan pembelian, e-sport
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ABSTRACT

E-sport also known as competitive games, is a new sport with many enthusiasts
especially among teenagers. The influence of technological and the internet
advances on the general public is unavoidable. There are several factors that
influence teenagers purchasing decision on e-Sport. This study aims to determine
the factors that influence teenagers purchasing decisions on e-sport. The method
used in this research is quantitative research and online questionnaire distribution.
The population and samples used in this study amounted 104 respondents and 100
samples. The questionnaire contains individual characteristics and 36 statements
which are measured using likert scale. This study uses the spss program to process
data. Based on the results of data processing in this study, the average number of
motivation, skills, and behavior variables included in the scale between 3,41 <n <
4,20 (agree category). This statement shows that each variable in this study has a
significant effect on teenagers purchasing decision on e-sport.

Keywords : Motivation, skills, behavior, purchasing decision, e-sport.
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