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ABSTRAK

Peningkatan jumlah pengunjung menimbulkan masalah baru. Dengan kata lain,
jika jumlah pengunjung tidak sebanding dengan kapasitas standar bangunan yang
tersedia, maka ruang akan penuh. Banyaknya pengunjung pusat perbelanjaan
dapat memberikan informasi kepada pengelola untuk mengoptimalkan lokasi dan
mengevaluasi keindahan beberapa pusat perbelanjaan. Manajer lokal dapat
menganalisis dan memantau status komunitas. Karena masalah ini, sistem
otomatis serupa diperlukan untuk menghitung jumlah pengunjung yang sama dari
pintu. Pada penelitian ini parameter yang digunakan adalah untuk mendeteksi
objek yang lewat. Seorang peneliti yang menggunakan sensor inframerah HC-
SR04 untuk menghitung jumlah orang di atas sensor inframerah di pintu depan.
Metode klasifikasi sangat sederhana dan mudah dipahami. Oleh karena itu,
akurasi sistem diperoleh. Dalam hal ini, ukuran pintu adalah 200 cm dan tinggi
190 cm.

Kata Kunci : Raspberry, Python, HC-SR04, Distance



ABSTRACT

The increase in the number of visitors raises new problems. Total capacity if the
number of visitors does not match the existing building capacity standards. By
counting the number of visitors to your mall, you can improve your website, notify
your manager, and evaluate the beauty of your mall. Local governments can
analyze and monitor the status of community centers. Because of this problem, an
automated system was needed that counted the number of visitors who walked
through the door. In this study, temporary object recognition is used as a
parameter. Researchers used the infrared sensor HC-SR04 to count the number of
people above the infrared sensor in the door. The classification method is very
simple and easy to understand. Therefore, the accuracy of the system is
maintained. In this case, the size of the door is 200 cm and the height is 190 cm.

Keyword : Raspberry, Python, HC-SR04, Distance
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