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ABSTRAK

Showcase Cooler merupakan mesin pendingin atau kulkas yang digunakan untuk
mengawetkan minuman atau makanan agar bisa disimpan lebih lama. Dalam
melakukan perbaikan mesin pendingin yang masih menggunakan kertas secara
manual mengakibatkan sering terjadinya kesalahan atau selisi data dalam
merecord data, penggunaan kertas yang sangat boros karena harus menyalin dan
merekap data untuk didistribusikan ke bagian yang lain. Pada saat ini android
merupakan teknologi yang sangat kompleks karena sudah menggunakan sumber
terbuka sebagai basis proyek sehingga menjadikan sistem operasi smartphone
paling banyak digunakan pada saaat ini. Adapun dukungan dari perangkat lunak
yang digunakan dalam mengembangkan aplikasi ini yaitu Andoid Studio yang
merupakan software develoment untuk membangun atau mengembangkan
aplikasi android, Java yang berfungsi sebagai bahasa pemrograman yang biasanya
digunakan untuk mmebuat software, dan SQLite merupakan sebuah database yang
menggunakan penyimpanan internal device pengguna. Dalam penelitian ini
metode penggujian yang digunakan adalah Black Box Testing atau disebut dengan
pengujian yang fungsional karena pengujian perangkat lunak yang digunakan
tanpa harus mengetahui struktur internal kode atau program. Aplikasi yang
dihasilkan yaitu sistem pencatatan kerusakan dan perbaikan berbasis android yang
digunakan untuk maintenance. Pemanfaatan teknologi ini agar maintenance dapat
mencatat kerusakan perbaikan pada mesin menggunakan smartphone yang
berbasis android agar bisa menghemat media buku teks atau kertas.

Kata Kunci : Android, Showcase cooler, pencatatan, SQlite, Android studio
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ABSTRACT

Showcase Cooler is a cooling machine or refrigerator that is used to preserve
drinks or food so that they can be stored longer. In repairing the cooling machine
that still uses paper manually, it often results in errors or data discrepancies in
recording data, the use of paper is very wasteful because they have to copy and
recap data to be distributed to other parts. At this time android is a very complex
technology because it uses open source as the project base so that it makes the
smartphone operating system the most widely used at this time. The support for
the software used in developing this application is Andoid Studio which is a
development software for building or developing android applications, Java
which functions as a programming language that is usually used to create
software, and SQLite is a database that uses the user's internal storage device. In
this study the testing method used is Black Box Testing or called functional testing
because testing the software used without having to know the internal structure of
the code or program. The resulting application is an android-based damage and
repair recording system that is used for maintenance. Ultilization of this
technology so that maintenance can record repair damage to the machine using
an Android-based smartphone in order to save on textbooks or paper media.

Keywords: Android, Android studio, Recording, Showcase cooler, SQLite,
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