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ABSTRAK

Kos adalah salah satu tempat pelayanan yang diberikan atau tempat pada suatu
kawasan hunian sementara yang dibangun oleh seorang pemilik kos dengan ukuran
kamar dan biaya sewa yang berbeda-beda. Banyaknya pendatang di Kota Batam
membuat para pemilik kos membangun rumah kos sebagai salah satu usaha yang
menjanjikan. Berdasarkan pada hasil observasi yang dilakukan peneliti dibeberapa
kos-kosan di Kota Batam, dimana proses pencarian kos masih dilakukan secara
manual dengan mengelilingi beberapa komplek perumahan yang belum tentu ada
kos tersedia dilokasi tersebut, terlebih bagi orang-orang awam yang masih baru
pertama kali datang di Kota Batam dengan keperluan tertentu dan juga bagi orang
yang mungkin punya kepentingan satu atau dau minggu lebih di Kota Batam,
seperti orang-orang yang datang dari luar kota dengan berbagai kepentingan bisnis
dan pekerjaan. Dari beberapa masalah tersebut dan diiringi dengan perkembangan
teknologi diera saat ini, pada penelitian ini berupaya memberikan solusi dengan
memfasilitasi para pencari kos dalam melakukan proses transakasi pemesanan kos
dengan merancang aplikasi E-KOST berbasis android. Aplikasi E-KOST ini
dibangun sebagai media alternatif dalam mengetahui sistem informasi tentang
pencarian kos. Pada penelitian ini menggunakan metode RAD (Rapid Application
Development) untuk mempermudah peneliti dalam membagun atau merancang
aplikasi E-KOST berbasis android. Hasil dari penelitian ini berupa sebuah aplikasi
yang dapat diakses melalui smartphone android. Dengan bantuan aplikasi ini,
diharapkan dapat memfasilitasi para pencari kos dan pemilik kos dalam melakukan
transaksi pemesanan kos.

Kata kunci: E-KOST, Sewa kos, Kos, Aplikasi, Android.



ABSTRACT

Kos is one of the places of service provided or a place in a temporary residential
area built by a landlord with different room sizes and rental costs. The number of
migrants in Batam city makes the owners of boarding houses as one of the
promising businesses. Based on the observations made by researchers in several
boarding houses in Batam, where the process of finding costs is still done manually
by surrounding several housing complexes that do not necessarily have costs
available in the location, especially for lay people who are still the first time to
come in batam with certain needs and also for people who may have interests one
or more weeks in batam, like people coming from out of town with a variety of
business and employment interests. Of these problems and accompanied by the
development of Current technology, in this research seeks to provide solutions by
facilitating cost seekers in the process of transakasi kos booking by designing an
android-based E-KOST application. E-KOST application is built as an alternative
media in knowing the information system about cost search. In this study, rad
(Rapid Application Development) method is used to make it easier for researchers
to build or design e-KOST applications based on android. The result of this study
is an application that can be accessed through an android smartphone. With the
help of this application, it is expected to facilitate cost seekers and cost owners in
making cost booking transactions.

Keywords: E-KOST, Rent cost, Kos, Application, Android.
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