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ABSTRAK

Kota Batam yang terkenal sebagai termasuk tempat yang dijadikan sebagai objek
perantara dalam mengunjungi negara Singapura dan Malaysia. Dalam mengunjungi
kota Batam, wisatawan maupun non wisatawan yang ingin mencari lokasi kuliner dan
informasi kuliner mereka mencari beberapa informasi dengan bertanya secara langsung
kepada keluarga, teman, maupun orang terdekat yang sudah pernah mengunjungi
lokasi wisata kuliner tersebut. maka dari itu peneliti membuat suatu perancangan dan
pembangun aplikasi kuliner Rhinoritsu berbasis android studio pengembangan metode
yang sering digunakan yaitu metode waterfall. Hasil penelitian yang peneliti uraikan
yaituaplikasi kuliner yang diberinama Rhinoritsu dimana pengguna dapat mengetahui
sebuah informasi yang lebih detail tentang wisata kuliner di Kota Batam.

Kata Kunci: Sistem Informasi; Aplikasi Kuliner; Waterfall; Android Studio



ABSTRACT

The Batam city is famous as one of the culinary tourism destinations that is often visited
because it is an intermediary object in visiting Singapore and Malaysia. In visiting the
city of Batam, tourists and non-tourists who want to find culinary locations and culinary
information they seek some information by asking directly to family, friends, and
closest people who have visited the culinary tourism location. therefore the researchers
made a design and builder of culinary applications based on android studio Rhinoritsu
using the development method that is often used, namely the waterfall method.
Researchers describe are a culinary application called Rhinoritsu where users can find
out more detailed information about culinary tourism in Batam City.

Keywords: Information System; culinary application; waterfall; Android Studio
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