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ABSTRAK

Penggunaan lampu rumah yang tidak efisien seringkali dianggap remeh oleh
sebagian masyarakat. Hal ini sering kali terjadi kerena sikap acuh masyarakat
akan pembiaran lampu yang terus menyala saat tidak diperlukan, dan tanpa
disadari biaya tagihan listrik pun juga ikut membesar. Penyebabnya tidak lain
hanya karena hal yang sepele, dimana saat ingin mematikan atau menghidupkan
lampu ruangan dalam rumah, akanmengharuskan seseorang menuju kepiranti
listrik,ini yang membuat sebagian orang enggan untuk mematikan lampu dan pada
akhirnya lampu tidak dimatikan dan dibiarkan terus menyala. Memang tidak dapat
dipungkiri dizaman yang sudah modern ini dengan teknologi yang sudah
berkembang pesat,segala hal telah dapat dikontrol secara otomasi maupun dengan
jarak jauh menggunakan sistem wireless,namun dalam pengendalian lampu rumah
saat ini masih menggunakan caramenual. Untuk mempermudah masyarakat dalam
mengendalikan lampu maka pada penelitian ini,akan merancang sebuah alat yang
dapat mengontrol lampu rumah bebasis Arduino Uno dengan menggunakan
Smartphone Android sebagai media yang akan digunakan untuk mengontrol
lampu. Pengontrolan dilakukan melalui aplikasi pada Smartphone Android.
Aplikasi dibuat dengan menggunakan Software MIT APP IVENTORsebagai
interfaceuntuk mengontrol on/off’ lampu. Smartphone adroid mengirim data
melalui Bluetooth yang kemudian data akan diterima olehBluetooth HC-05,lalu
data akan dikirimlagi melalui kabel Jumperyang terhubung pada Breadboard ke
mikrokontrolerdrduino Unountuk diproses, dan mengeluarkan output kepada
relaymodule yang berfungsi sebagai saklar untuk mengontreol on/off lampu.Jarak
yang dapat dijangkau dalam pengontrolan lampu ini maksimal 10 meter tanpa
halangan.

Kata Kunci: Arduino Uno, Bluetooth HC-05, Breadboard,RelayModule



ABSTRACT

The use of inefficient home lights is often underestimated by some people. This
often happens because of the public's indifference to leaving the lights on when
they are not needed, and without realizing it, the cost of electricity bills also
increases. The reason is nothing but trivial things, where when you want to turn
off or turn on the lights in a room in the house, it will require someone to go to an
electrical device, this is what makes some people reluctant to turn off the lights
and in the end the lights are not turned off and are left on. It is undeniable that in
this modern era with technology that has developed rapidly, everything can be
controlled automatically or remotely using a wireless system, but in controlling
home lights currently still using manual methods. To make it easier for people to
control lights, in this study, we will design a tool that can control home lights
based on Arduino Uno by using an Android Smartphone as a medium that will be
used to control lights. Control is done through an application on an Android
Smartphone. The application is made using the MIT APP IVENTOR software as
an interface to control the on/off lights. The android smartphone sends data via
Bluetooth which will then be received by Bluetooth HC-05, then the data will be
sent again via the Jumper cable connected to the Breadboard to the Arduino Uno
microcontroller for processing, and outputs the output to the relay module which
Sunctions as a switch to control on/off off lights. The distance that can be reached
in controlling this lamp is a maximum of 10 meters without obstruction.

Keyword: Arduino Uno, Bluetooth HC-05, Breadboard,RelayModule
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