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ABSTRAK

Seiring kemajuan zaman, teknologi juga ikut terus berkembang. Dengan kemajuan
teknologi tersebut pengguna semakin dimudahkan dalam melakukan berbagai
kegiatan. Salah satu bentuk perkembangan teknologi adalah internet of thing.
Internet of thing itu sendiri adalah salah satu bentuk kemajuan teknologi yang
mepermudah penggunanya untuk mengendalikan dan mememantau suatu
perangkat dari jarak jauh. Salah satu bentuk penerapan internet of thing adalah
pada Smart Lamp. Smart Lamp merupakan sebuah kemajuan teknologi saat ini
dimana kita dapat mengendalikan atau mengontrol lampu dari smartphone khusus
nya menggunakan aplikasi telegram sebagai medianya. Dengan adanya smart
lamp pengguna dapat mengendalikan lampu dari jarak jauh, selain itu dengan ada
nya kontrol jarak jauh pengguna juga dapat mencegah terjadinya tindak kriminal
di suatu tempat (pencurian), karena pada umumnya tindak kriminal terjadi saat
penghuninya/pemilik tidak berada ditempat yang di tandai dengan lampu yang
mati. Pada penelitian kali ini pembuatan sistem smart lamp ini menggunakana
aplikasi telegram berbasis bahasa pemrograman C++, PHP, dan HTML. Dari hasil
penelitian menunjukan bahwa dengan adanya smart lamp ini dapat memudahkan
setiap pengguna mengatur lampu dari menyala atau mati secara wireless atau jarak
juah dan dapat melihat riwayat waktu lampu itu mati atau hidup. Hasil dari
penelitian ini adalah sebuah rangkaian alat yang dihubungkan dengan telegram
dan database.

Kata kunci: Intermet of Thing, Telegram, Extreme programming
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ABSTRACT

As the times progress, technology also continues to develop. With these
technological advances, it is easier for users to carry out various activities. One
form of technological development is the internet of things. The internet of thing
itself is a form of technological advancement that makes it easier for users to
control and monitor a device remotely. One form of implementing the internet of
things is the Smart Lamp. Smart Lamp is a current technological advancement
where we can control or control the lights from a special smartphone using the
telegram application, with the smart lamp the user can control the light remotely,
besides that with remote control the user can also prevent crime. in a place
(theft), because generally a crime occurs when the occupant / owner is not in the
place marked with the lights off. In this research, the making of this smart lamp
system uses a telegram application based on C ++, PHP, and HTML
programming languages. From the results of the research shows that the
existence of this smart lamp can make it easier for each user to adjust the light
from turning on or off wirelessly or at a distance and can see the history of the
time the lamp is off or on. The result of this research is a series of tools connected
by telegram and database.

Keywords: Internet of Thing, Telegram, Extreme Programming,
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