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METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian

Desain penelitian ini dibuat untuk membantu peneliti dalam merancang
sistem, agar dapat diselesaikan tahap demi tahap, untuk mempercepat dan
melengkapi setiap tahapan yang akan dilalui oleh peneliti. Desain penelitian ini
dibuat berdasarkan prinsip dari metode yang diterapkan, yaitu metode Agile.
Peneliti membuat desain penelitian ini dengan memnerapkan metode yang

digunakan dan digambarkan dalam bentuk berikut ini:

{

DESIGN

1

DEVELOP

T

RELEASE

g

FEEDBACK

l

Gambar 3. 1 Desain Penelitian

Sumber: (Data Olahan Penulis,2021)
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Desain penelitian diatas adalah gambaran proses yang akan dilalui penulis
untuk merancang sistem yang akan dibangun yang akan membantu peneliti dalam
menyelesaikan setiap tahapannya dengan baik dan benar, dengan menggunakan
metode yang akan diterapkan untuk memberikan kepuasan kepada pengguna

aplikasi. Berikut ini penjelasan dari gambar desain penelitian diatas:

3.1.1 Plan

1. Identifikasi Masalah

Proses identifikasi masalah ini dilakukan untuk menganalisis
permasalahan yang ada, sebagai penghalang berkembangnya wisata di
kawasan Danau Toba, serta hal-hal yang memungkinkan untuk
dikembangkan sebagai daya tarik tertentu bagi wisatawan. Proses identifikasi
masalah ini akan menghasilkan permasalahan- permasalahan yang dihadapi,
dan keluhan serta kekurangan yang ada di daerah Danau Toba untuk nantinya
diselesaikan menggunakan sistem yang akan dibangun.
2. Pengumpulan Data

Proses pengumpulan data ini merupakan tahap yang dilakukan oleh
peneliti ketika telah menemukan permasalahan dan akan mengumpulkan data
yang berhubungan dengan sistem yang dibangun, guna untuk mempermudah

peneliti dalam menyelesaikan permasalahan yang ada.
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3. Analisis Data dan Kebutuhan

Tahap analisis data dilakukan untuk memeriksa data yang dikumpulkan
apakah benar-benar permasalahan yang sedang dihadapi berkaitan dengan
data yang dikumpulkan. Bagian ini dilakukan penulis untuk menggabungkan
setiap komponen yang berkaitan untuk membangun aplikasi yang telah
dirancang. Hasil pada bagian ini akan digunakan untuk membantu
mengarahakan dan mempermudah peneliti dalam merancang sistem dan

menerapkan metode yang digunakan.

3.1.2 Design
3.1.2.1 Analisis Sistem (UML)

3.1.2.1.1 Use case Diagram
Use case diagram yang digunakan peneliti dalam penelitian ini bertujuan

untuk memberikan gambaran relasi setap aktor dengan sistem yang telah dirancang.
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Gambar 3. 2 Use case aplikasi penelitian

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel 3. 1 Tabel penjelasan dari Use case diagram

No Fungsi Penjelasan
1 Login User dan admin akan login ke aplikasi dengan
memasukkan User name dan Password yang telah
didaftarkan sebelum menggunakan aplikasi tersebut.
User dan admin dapat melakukan perubahan
password dengan memasukkan password lama

dengan password yang baru.

2 Mengelola User dan admin dapat mengganti password baru, dan
Password dapat mengubah password apabila lupa password
dengan cara mengisi form dan konfirmasi password

baru akan dikirimkan ke email.
3 Mengelola lokasi | Admin dapat melihat daftar lokasi wisata yang akan

wisata dikunjungi oleh wistawan.
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Admin dapat menambah lokasi wisata apabila ada
lokasi wisata yang baru.

Admin dapat menghapus dan mengubah lokasi
wisata atau rute lokasi wisata apabila adanya
perubahan terhadap lokasi wisata.

Mencari lokasi
wisata

User dapat mencari nama lokasi wisata berdasarkan
nama tempat lokasi wisata, jenis wisata yang akan
dikunjungi, dan mencari lokasi wisata berdasarkan
daftar menurun atau menaik.

User dapat melihat rute dan menggunakan rute
tersebut untuk memandu menuju kelokasi wisata.
User dapat memberikan rating dan komentar dari
sebuah lokasi wisata, berdasarkan penilaian
terhadap lokasi wisata yang sudah dikunjungi.

Mengelola admin

Admin dapat menambahkan admin, mengubah
admin, dan menghapus admin.

Mengelola profil | User dan Admin dapat mengubah profil dengan
login sesuai dengan username dan password
masing-masing aktor.

Logout User dan admin dapat logout dari aplikasi dengan

mengeklik tombol logout untuk keluar dari session.

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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Activity Diagram
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Activity diagram yang akan menggambarkan aktifitas dari user dan admin

dalam mengelola sistem tersebut.

1.

Activity Diagram register user

user

sistem

-

user mengeklik
tombol register

Sistem menampilkan
halaman login

form untuk mendaftar

[ User mengeklik

akun baru

data diri untuk

mendaftar

~
J
N
tombol daftar  J
W
J

[User mengisi form

r
L
r Sistem menampilkan
L
e
N\

Sistem memeriksa
data diri user

Data valid
Sistem menyimpan
data diri user

Menyimpan sessio nj

user

Menampilkan halaman
utama aplikasi

O

Data invalid

Gambar 3. 3 Activity Diagram user register

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

User menekan tombol register, maka sistem menampilkan halaman /ogin,

kemudian user mengeklik tombol daftar untuk membuat akun yang baru, sistem

akan menampilkan form untuk mendaftar akun baru, kemudian user mengisi data

diri berupa email, username, password, nama depan, nama belakang. Sistem akan
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memeriksa data diri yang diinput oleh user, apabila data yang dimasukkan tidak

benar maka sistem akan mengirimkan pesan kesalahan dihalaman tersebut, apabila

data yang diinput sudah benar maka data user akan disimpan ke database, mengirim

kode registrasi melalui email, dan sistem akan menampilkan halaman utama user.

2. Activity Diagram user login

User

sistem

User mengeklik w

tombol login J

( Sistem menampilkan
k halaman login

login

[User mengisi form w
J

Lusername dan password

( Sistem mengecek ]

Username dan password valid

|
Sistem menyimpan
session

Sistem
menampilkan

Username
Atau
Password
Tidak

valid

Gambar 3. 4 Gambar Activity Diagram user login

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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User memilih menu /ogin, maka form login akan tampil dihalaman yang
dipilih. User akan memasukkan data keform login dalam bentuk username dan
password, maka sistem segera memproses username dan password, apabila belum
valid maka pesan kesalahan akan ditampilkan di form login, apabila data yang
dimasukkan sudah valid maka session user akan disimpan kemudian halaman

utama user ditampilkan.

3. Activity Diagram user lupa Password
user sistem
User mengeklik W (Sistem menampilkan
menu login J k halaman login
[
ust.z:nngglr\iekallk (Sistem menampilkan
p kform reset password
[
|
User mengisi form Data tidak valid
password

User mengeklik i
gekl ( Sistem mengecek
tombol resset k data password

Data valid

Mengirimkan password
baru keemail user

Gambar 3. 5 Activity Diagram user lupa Password

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



59

User memilih menu /ogin, maka halaman /ogin akan ditampilkan oleh sistem.

User akan memilih menu lupa password, maka form password akan ditampilkan

oleh sistem. User akan memasukkan data keform password, maka sistem segera

memeriksa data yang diinput, apabila data kurang akurat maka pesan kesalahan

kesalahan akan ditampilkan, apabila data password yang dimasukkan sudah akurat

maka sistem langsung mengirimkan password yang baru ke email user.

4. Activity Diagram user mengganti password

user

sistem

r Sistem menampilkan

[ User mengeklik W

menu profil J

data pribadi user

—

)

User mengeklik tombol
ganti password

j_

Sistem menampilkan
form ganti password
|

User mengisi form
password

[

User mengeklik tombol
ganti password

Data valid

Sistem mengubah
password
didatabase

Sistem mengecek Data tidak valid
data password

Gambar 3. 6 Activity Diagram user mengganti password

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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User memilih menu profil, data pribadi user akan ditampilkan, user memilih
menu ganti password, kemudian form ganti password akan ditampilkan dihalaman
tersebut. User akan memasukkan data keform ganti password dengan benar,
kemudian data password yang dimasukkan oleh user akan diperikasa oleh sistem,
apabila data yang diinput tidak sesuai, maka pesan kesalan akan ditampilkan,
apabila data yang diinput sudah benar maka sistem akan menyimpan password user

yang baru didatabase.



5.

Activity Diagram user mengelola lokasi wisata

user

sistem

User membuka
halaman utama
User mengeklik
pencarian lokasi wisata

Sistem menampilkan
daftar lokasi wisata

|
I

User mencari berdasarkan
lokasi wisata
User mencari
berdasarkan jenis wisata

Sistem

menampilkan lokasi
wisata

User mencari nama
lokasi wisata —

user mengel

profil lokasi wisata

user mengeklik rute
ke lokasi wisata

sistem menampilkan
profil lokasi wisata

sistem mengecek

session

login(username,passwo
rd)

user mengeklik

g lokasi wisata

ra

sistem menampilkan
rute ke lokasi wisata

sistem mengecek session

login(username,passwo
rd)

sistem menampilkan rating

lokasi wisata

user memberikan

rating lokasi wisata

user mengeklik
komentar lokasi wisata

sistem menambahkan

rating lokasi wisata

sistem mengecek session

login(username,passwo
rd)

sistem menampilkan
komentar lokasi wisata

user memberikan
komentar lokasi wisata

sistem menambahkan

komentar lokasi wisata

Gambar 3. 7 Activity Diagram user mengelola lokasi wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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User memilih menu pencarian lokasi wisata, maka daftar lokasi wisata akan
ditampilkan oleh sistem. User dapat melakukan pencarian lokasi wisata

berdasarkan:

1. Lokasi wisata

User dapat mencari nama tempat lokasi wisata dengan cara memasukkan
daerah lokasi wisata tertentu yang akan dikunjung, kemudian sistem akan

menampilkan lokasi wisata tersebut.

2. Jenis wisata

User dapat mencari lokasi wisata dengan cara memasukkan jenis wisata yang
akan dikunjungi, contohnya wisata alam, wisata budaya, dan wisata kuliner, maka
sistem akan menampilkan beberapa lokasi wisata berdasarkan jenis yang diinput

user.

3. Nama wisata

User dapat mencari lokasi wisata dengan cara memasukkan nama objek
wisata yang akan dikunjungi, kemudian sistem akan menampilkan lokasi wisata

yang diinput oleh user.

Setelah sistem menampilkan lokasi wisata maka wuser akan dapat melakukan

beberapa aktifitas, yaitu:

1. Melihat profil lokasi wisata

User mengeklik lokasi wisata, sistem akan menampilkan lokasi wisata

yang diklik oleh user.
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2. Mencari rute ke lokasi wisata

User mengeklik rute lokasi wisata, kemudian sistem akan menegecek
session, sistem akan menampilkan form untuk login apabila user belum login,
dan sistem akan menampilkan rute tercepat yang akan dilalui oleh user

menuju ke lokasi wisata apabila user telah login.

3. Mengelola rating lokasi wisata

User mengeklik rating lokasi wisata, sistem akan mengecek session,
sistem akan menampilkan form login apabila user belum login, dan sistem
akan menampilkan rating lokasi wisata yang telah diberikan oleh pengunjung
sebelumnya apabila user telah login. User dapat memberikan rating terhadap
lokasi wisata yang sudah dikunjungi dengan cara memberikan jumlah bintang
sesuai dengan kepuasan user, kemudian sistem akan menambah rating yang

telah diberikan user kedatabase.

4. Mengelola komentar

User mengeklik kolom komentar lokasi wisata, sistem akan mengecek
session, sistem akan menampilkan form login apabila user belum login, dan
sistem akan menampilkan komentar yang diberikan oleh user sebelumnya
setelah user sudah login. User dapat menambahkan komentarnya di kolom
yang disediakan, kemudian tekan tombol simpan, sistem akan menambahkan

komentar yang diberikan oleh user ke database.
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6.  Activity Diagram user mengelola profil

user sistem

>

User mengeklik W ( sistem menampilkan
menu profil J k data pribadi user

[User mengeklik fotow (Sisitem menampilkan

profil J L foto profil
T
I
[ User memilih file ] Foto profil invalid
[
User mengeklik w ( Sistem mengecek
tombol unggah J k foto profil

Foto profil valid

Sistem menyimpan
foto profil

Gambar 3. 8 Activity Diagram user mengelola foto profil

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

User memilih menu profil, data pribadi user akan ditampilkan, kemudian user
memilih menu foto profil, maka foto profil user akan ditampilkan, direktori
perangkat akan tampil dihalaman tersebut, maka user dapat menyeleksi foto yang
akan digunakan sebagai foto profil lalu mengeklik unggah, kemudian sistem akan

menyimpan foto profil didatabase.
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7. Activity Diagram user logout

user sistem

User mengeklik Sistem menghapus
tombol logout session user

Sistem menampilkan
halaman login

Gambar 3. 9 Activity Diagram user logout

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Setelah user berada pada halaman foto profil, maka wuser dapat memilih
perintah logout. Sistem akan langsung mengarahkan user kemenu login, karena

session user telah dihapus.
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8. Activity Diagram login admin

admin sistem
Admin membuka W ( Sistem menampilkan
panel admin J L form login
| I User name dan
password invalid
Admin mengisi form .
& ( Sistem mengecek

username dan password
dan password

login berupa usernameJ

Username dan password valid
Sistem menyimpan
session admin

Sistem menampilkan
halaman utama panel

admin

Gambar 3. 10 Activity Diagram login admin
Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Admin mengeklik panel admin, sistem langsung mengarahkan ke menu /ogin,
kemudian menambahkan data keform login dengan memasukkan username dan
password, maka data yang dimasukkan langsung diperiksa oleh sistem. Pesan
kesalahan akan ditampilkan apabila data yang dimasukkan salah, dan sistem akan
menyimpan session apabila data yang dimasukkan sudah benar, sistem akan

mengarahkan admin ke menu Zome admin.
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Activity Diagram admin mengolah admin
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admin

sistem

( Sistem menampilkan

Admin mengeklik menu’)
admin )

)

L daftar admin

1

admin mengekllk
tombol tambah

(" sistem menampilkan
L form admin
T

admin meng|5| form
admm

admin mengekllk
tombol simpan

(
(
(

Data admin invalid

\
J
)
\
J

admin mengeklik
tombol ubah

{

sistem menampilkan form
admin yang sudah berisi

admin mengisi form
admm

admin mengekllk
tombol 5|mpan

—
)
)

Data admin i

admin mengeklik
tombol hapus

-

\
J

(" sistem mengecek data
admin

hvalid

Data admin valid

sistem menyimpan data
admin

(sistem menghapus data

admin

Gambar 3. 11 Activity Diagram admin mengolah admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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Admin memilih menu admin, maka daftar yang ada pada menu admin akan

ditampilkan. Pada halaman ini admin dapat melakukan beberapa aktivitas, yaitu:

1. Admin menambahkan admin

Admin memilih menu tambah, form admin langsung ditampilkan pada
halaman, admin memsasukkan data admin baru sesuai dengan data yang
diminta oleh sistem. Setelah admin memilih tombol simpan maka sistem akan
memeriksa data yang ditambahkan, pesan kesalahan akan ditampilkan apabila
data yang ditambahkan oleh admin tidak sesuai dengan syarat menjadi admin,
apabila data yang ditambahkan telah sesuai, data admin baru akan disimpan

kedatabase.

2. Admin mengubah admin

Admin memilih menu ubah, kemudian data admin yang sudah ada
sebelumnya akan ditampilkan pada halaman ini, kemudian admin dapat
langsung mengubah data yang akan diganti. Data yang diubah oleh admin
akan diperiksa oleh sistem, pesan kesalahan akan ditampilkan apabila data
yang diubah tidak sesuai dengan data yang diminta oleh sistem, apabila data

yang diubah telah benar maka akan langsung disimpan kedatabase.

3. Admin menghapus Admin

Admin memilih menu hapus, kemudian data admin yang dihapus akan

terhapus dari daftar admin dalam database.
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admin

sistem

(~ Sistem menampilkan

Admin mengeklik menu’
lokasi wisata )

)

€ lokasi wisata

I

—

Admin mengeklik
tombol tambah

Admin mengisi form \

—1—

Sistem menampilkan form
tambah lokasi wisata

tambah IokaS| wisata

Admin mengekllk
tombol simpan

J
\
J

)7

Admin mengisi form \

Admin mengeklik
tombol ubah

Data lokasi
wisata invali

Sistem menampilkan form
data lokasi yang sudah
berisi

| Data lokasi

ubah Ioka5| )

wisata invalid

Admin mengekllk A\

1
(" Sistem mengecek data

(
(
(
_(
(
(

tombol simpan )

Admin mengeklik
tombol hapus

| (
_[

Admin mengeklik
tombol detail

)7
ji

)

§ lokasi wisata

Data lokasi wisata valid

Sistem menyimpan data
lokasi wisata

(

Sistem menghapus
lokasi wisata

(

Sistem menampilkan
detail lokasi wisata

id

Gambar 3. 12 Activity Diagram admin mengelola lokasi wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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Admin memilih lokasi wisata, maka daftar lokasi wisata akan ditampilkan.
Pada halaman lokasi wisata seorang admin dapat melakukan berbagai aktivitas,

antara lain:

1. Admin menambahkan lokasi wisata

Admin memilih menu tambah, form untuk menambah lokasi wisata
akan ditampilkan, admin menambahkan data sesuai form untuk menambah
lokasi wisata dan mengeklik tombol simpan. Sistem mengecek data lokasi
wisata yang ditambah, jika datanya tidak lengkap maka pesan kesalahan akan
ditampilkan, apabila datanya sudah benar maka data yang dimasukkan akan

ditambahkan kedatabase.

2. Admin mengubah data lokasi wisata

Admin memilih menu ubah, maka data lokasi wisata akan ditampilkan,
admin dapat memilih bagian lokasi wisata yang akan diubah, kemudian
melakukan perubahan data pada menu yang dipilih. Data lokasi wisata yang
diubah akan diperiksa oleh sistem, pesan kesalahan akan ditampilkan apabila
data yang diubah tidak sesuai dengan ketentuan yang dibuat, apabila data
lokasi wisata yang diubah telah sesuai maka data tersebut langsung disimpan

kedatabase.

3. Admin menghapus lokasi wisata

Admin memilih menu hapus lokasi wisata, sistem akan menampilkan
pesan peringatan untuk menghapus lokasi wisata. Data lokasi wisata akan

dihapus dari database.
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4. Melihat detail lokasi wisata

Admin memilih menu detail lokasi wisata, maka detail dari lokasi
wisata akan ditampilkan, namun ada halaman ini admin tidak dapat

melakukan perubahan data yang ditampilkan.

11.  Activity Diagram admin logout

admin Sistem

Admin mengeklik Sistem menghapus
tombol logout session admin

Sistem menampilkan
halaman login

Gambar 3. 13 Activity Diagram admin logout
Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Admin dapat memilih perintah logout. Sistem akan langsung mengarahkan

admin kemenu login, karena session admin telah dihapus.
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3.1.2.1.3 Sequence Diagram
Sequence Diagram berikut ini menggambarkan kelakuan objek pada
hubungan masing-masing tindakan dengan menjelaskan setiap proses mengirimkan

dan menampung pesan.

1.  Sequence Diagram User login
@
. Validasi
User Halaman login alidasi username dan Database Halaman utama
password
T T T
name, p d | 4 |

T
|
" | |
|

cek username, password:
:I<————va\id————

|
{——tampilkan halaman utama
|
= ———— — menampilkan halaman utama— — — — — —
— -menampilkan halaman utama— -

|
| & — — — tidakvali — — —I:I

|
— —menampilkan form login- — ~|;I:|<— — — -menampilkan form login — — — T~ |
|
|

Gambar 3. 14 Gambar sequence diagram user login

— — —menampilkan halaman utama- — — —

-—A
-—A

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



Sequence Diagram User lupa password
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W
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Pelamar ‘

Halaman Login

Halaman Reset

pilih

menu login

< —halaman login- —

| reset password:

—_————-—- - - — — -8 — —

halaman
reset password

Database
Proses Pelamar password
T I I
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
> | [
» | |
| |
form | |
password | |
'
data password L
K ———— — — - data password— — — — — — — —|'|J
data password——ﬂ :
__ menampilkan _ _
< data password | :
_____ T |
[

Gambar 3. 15 Gambar sequence diagram user lupa password

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



Sequence Diagram User ganti password

@
. Halaman Ganti .
User Halaman Profil Proses User password Halaman Login Database
T pilih T T I T T
menu profi | | | |
cek session: [ | |
| | |
! | |
: | |
| |
<— — —halaman profil- — — : | |
T<— *halzman profil — : | : :
| | | | | |
L bol ganti password———————————pr : | |
| | |
| form | | |
| password | | |
| ! | |
| 1 data password t
| | |
| K—————==- b —data passworg— — — — — — — —
|
|
|

T |password
| |
| |
| |

_______ menampilkan
halaman login
|

Gambar 3. 16 Gambar sequence diagram user ganti password

(- Lhaleman ___ _ _ _ _ _| | |

data passwordt
K — __ menampillan_ _
data password

halaman

login
halaman login
|

P
K —————- menampilkan _ _ _ __ _ __ JTl
|
|
|
[

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

-
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Sequence Diagram User mencari, memberikan rating dan komentar terhadap

lokasi wisata

@
) Halaman Lokasi i
User Halaman Profil Proses User wisata Halaman Login Database
T pilih T T I T T
‘menu profil | | | |
P [ | |
! | |
! I I
! I I
l— — — halaman profil— — — — 1 : : :
L <~ —halaman profi- — | ! ! !
1 tombol | | | |
cari |okasi wisata | | | |
tampilkan )
form lokasi wisata ! | |
I ! I I
| user id | | |
| [ | |
| | | |
| user idt 1 | >
| <-—-——-—————-- 44—  “data jeniswisata — — — — J'|'I
|
|
|

|—data jenis lokasi wisata
menampilkan _ _
€= =jenis okasi wisata
lokasi wisata ]
v
! |
ampilan lokasi wi »
1
ﬁ] userid

_< ________ halamen _ _ _ _ _ _ _ _ _| | |

data lokasi
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Gambar 3. 17 Gambar sequence diagram user mencari, memberikan rating
dan komentar terhadap lokasi wisata.

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



Sequence Diagram User mengelola foto profil
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Gambar 3. 18 Gambar sequence diagram user mengelola foto profil

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



Sequence Diagram admin login
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Gambar 3. 19 Gambar sequence diagram admin login
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Sumber: (Data olahan penulis,2021)



Sequence Diagram Admin mengelola Admin

78

halaman login

Admin Halaman Admin Proses Admin Halaman Login Database
1 ) 1 1 1 1
| pilih » | | | |

menu admin g | | |
[———cek session: | |
| |
| |
| |
<& — — halaman admin— — — | |
| | |
-|—<— —halaman admin — —- | | |
| tombol | | | |
tambah admin v | | |
tambah admin: | |
| |
form admin | |
| |
data | » L
admin |
_________ —_—— data. — — —
. n admin
ke — — _menampilkan_ __ __ | |
menampilkan data admin | | |
I~ — halaman - — —L{ | | |
dmi
T acmin | | | |
I rombol N I I I
ubah admin | | |
ubah admin: : :
) | |
form admin | |
| |
data ! Pt
admin
D .
dmi
ke — — _menampilkan__ _ __ : admin :
menampilkan data admin | | |
K< — halaman - — L
admin | | | |
T | | | |
| tombol n | | |
hapus admin | | |
———————nhapus admin———»r | |
| |
userid | |
| |
user | |
| ]
<_ ________ -4 ———— dat‘? _——
; admin
<_ _ _ _menampilkan_ __ __ _| | | |
menampilkan data admin | | |
K~ — halaman - — - | | |
LI admin | | halaman, | |
| | login |
_ __ menampilkan __
I I < halaman login |
ﬁ<_ _______ menampilkan_ __ _ _ _ _ _ _ _| | | | |
|
|

Gambar 3. 20 Gambar sequence diagram admin mengelola admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)
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Gambar 3. 21 Gambar sequence diagram admin mengelola lokasi wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



3.1.2.14

-admin

Class Diagram
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+savedestination_name()
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+get is_fullday()
+logOperation()
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User

-user

+getOperation_Open_day()
+getOperation_close_day()
+getOperation_Open_time()
+getOperation_Close_time()
+getentry_fee()
+getDescription()
+getlatitude()
+getLongitude()
+getUpdatedate()

+Destination_id()
+user_id()

+Visitdate()

A

has

-Rating_id

+saveUsername()
+savePassword()
+delete_Password()
+getFirst_name()
+getLast_name()
+getemail

+get a_admin()
+getUpdate_dates()

-Destination_ id

-user id
-Rate
-Description()

-Updatedate()

Gambar 3. 22 Gambar Class Diagram aplikasi penelitian

Sumber: (Data olahan penulis,2021)



3.1.2.2 Desain antar muka

1.  Desain Login Admin

81

Login

A Web Page
<3 C> X {} (htps7 )| @
Login Admin
Username I I
Password I

v

Gambar 3. 23 Gambar desain halaman login admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Halaman bertujuan untuk menggambarkan menu Login admin pada sistem

yang dibangun. Admin memasukkan username dan password yang telah terdaftar

di database, dan tidak bisa hanya mengisi satu kolom saja. Apabila adanya

kesalahan data, maka akan ditampilkan pesan kesalahan.




2. Desain objek wisata admin
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Logout
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Gambar 3. 24 Gambar desain antarmuka halaman objek wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan menggambarkan halaman jumlah destinasi wisata yang

ada serta halaman ini admin dapat menambahkan objek wisata, dan mengubah data

objek wisata.
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3. Desain gambar dibagian Admin
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Gambar 3. 25 Gambar desain halaman gambar dibagian Admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan menggambarkan halaman jumlah gambar dari objek
wisata. Pada bagian ini admin dapat menambah foto objek wisata, mengubah foto

objek wisata, dan menghapus foto objek wisata.
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4. Desain admin mengelola admin

Logout
QX | ] &)
rl-h-m'-"Dlr.uk Wesates [ Gambar ) admin Fogou |
[
H Hama Usernoma Akst
D | Buper admin | superadimin | Jusan]  [ropus)

Gambar 3. 26 Gambar desain admin mengelola admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan menggambarkan halaman admin mengelola admin,
dimana admin dapat menambahkan admin, mengubah admin, dan menghapus

admin lainnya.
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5. Desain admin menambahkan admin

Logout

Q0 X{ 1€ D
Wama Dapan | | roma Betakang | ]
Usernoma | | Possword | (g

Gambar 3. 27 Gambar desain halaman admin menambahkan admin

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan untuk menggambarkan halaman admin menambahkan
admin, dengan memasukkan nama depan, nama belakang, wusername dan

passwordnya.
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6.  Desain admin menambahkan gambar objek wisata

Logout.

Q0 X0 e

Moma File I I Mama Do-.nmnllI VI
Cursionprsi l I Urustan ] Q
=)

Gambar 3. 28 Gambar desain halaman admin menambahkan gambar objek
wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Pada menu ini admin menambahkan gambar objek wisata sesuai dengan nama
objek wisata tersebut, nama destinasi objek wisata, dan urutan objek wisata
tersebut. Apabila ada kolom yang tidak diisi dengan lengkap, maka keterangan

gambar diobjek wisata juga akan tidak lengkap.
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7. Desain admin menambahkan objek wisata

QX e )
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Gambar 3. 29 Gambar desain admin menambahkan objek wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Halaman ini admin menambahkan objek wisata, mengubah objek wisata
dengan memasukkan data sebuah objek wisata dengan lengkap dan benar. Apabila
data yang dimasukkan tidak lengkap, maka objek wisata tersebut tidak dapat

ditambahkan.
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8.  Desain user login

A Web Page

(:] E:) X Q (https:/7 ) @ )

login user

username | |

Password [ @

Gambar 3. 30 Gambar desain halaman login user

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan menggambarkan halaman ketika user Login. User akan
menambahkan data wusername, dan password dengan benar, dan harus sudah
terdaftar didatabase. Apabila ada kesalahan data yang dimasukkan, maka akan

dimunculkan pesan kesalahan.
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9. Desain halaman home

el Pesga
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Gambar 3. 31 Gambar desain halaman home

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan untuk menggambarkan halaman #ome. Pada halaman ini
gambar objek wisata akan ditampilkan secara bergantian, dan akan ditampilkan

deskripsi atau keterangan tentang objek wisata.



10. Desain halaman objek wisata
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Gambar 3. 32 Gambar desain halaman objek wisata

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Bagian ini bertujuan untuk menggambarkan halaman objek wisata. User

dapat memilih objek wisata tertentu untuk melihat detail dari objek wisata tersebut.

User juga dapat melakukan pencarian objek wisata dengan mengetik nama objek

wisata.



3.1.2.3 Desain Database

Tabel berikut ini merupakan desain database yang digunakan dalam

penyusunan sistem yang dibuat oleh peneliti.

Tabel 3. 2 Desain Tabel User

Tabel Users
PK: user id
Field Type Length Keterangan
User id INT Primary key
Username VARCHAR 100
Password VARCHAR 250
First name VARCHAR 250
Last name VARCHAR 250
Email VARCHAR 250
Is admin VARCHAR 1
Updatedate VARCHAR 25

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel user menerima data pengguna aplikasi dengan kolom user id sebagai

primary key.

Tabel 3. 3 Desain Tabel Category

Tabel Category

PK: Category id

Field Type Length Keterangan
Category id INT Primary Key
Category name VARCHAR 250

Description VARCHAR 500

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel category menerima data pengguna aplikasi dengan kolom Category _id

sebagai Primary key.
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Tabel 3. 4 Desain Tabel Destination

Tabel Destination
PK: destination_id
FK: village id

Field Type Length Keterangan
Destination_id INT Primary key
Category id VARCHAR 25

Village id INT

Destination_name VARCHAR 250

Is everyday INT 1

Is fullday INT 1

Operation_open_day | INT 1

Operation_close day | INT 1

Operation_open_time | INT 4

Operation close time | INT 4

Entry fee VARCHAR 25

Description VARCHAR 500

Latitude VARCHAR 25

Longitude VARCHAR 25

Updatedate VARCHAR 25

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel Destination menerima data lokasi wisata dengan kolom destination_id

sebagai primary key, dan kolom village id sebagai foreign key.

Tabel 3. 5 Desain Tabel Visit

Tabel visit

PK: visit_id

FK: destination_id

FK: user id

Field Type Length Keterangan
Visit_id INT Primary key
Destination_id INT

User id INT

Visit_date VARCHAR 8

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel visit menerima data lokasi wisata dari tabel destination. Tabel ini akan
menyimpan segala proses yang ada dilokasi wisata mulai dari daftar lokasi wisata,

nama lokasi wisata, jenis lokasi wisata, dan profil lokasi wisata. Tabel ini memiliki
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kolom visit _id sebagai primary key, kolom destination id, dan kolom user id

sebagai foreign key.
Tabel 3. 6 Desain Tabel Rating
Tabel Rating
PK: rating_id
FK: destination_id
FK: user id
Field Type Length Keterangan
Rating id INT Primary key
Destination id INT
User _id INT
Rate INT 1
Description VARCHAR 250
Updatedate VARCHAR 25

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel Rating menerima data rating yang diberikan oleh user dengan kolom

rating_id sebagai primary key dan kolom destination_id dan kolom user id sebagai

foreign key.
Tabel 3. 7 Desain Tabel Region
Table region
PK: region id
Field Type Length Keterangan
Region id INT Primary key
Region name VARCHAR 250

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel Region menerima data lokasi wisata dengan kolom region_id sebagai

primary key.
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Tabel 3. 8 Desain Tabel District

Tabel District
PK: district id
FK: region id

Field Type Length Keterangan
District_id INT Primary key
Region id INT

District name VARCHAR 250

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel district menerima data lokasi wisata dengan kolom district_id sebagai

primary key, dan kolom region_id sebagai foreign key.

Tabel 3. 9 Desain Tabel Village

Tabel Village

PK: village id
FK: region_id
FK: district id

Field Type Length Keterangan
Village id INT Primary key
Region id INT

District_id INT

Village name VARCHAR 250

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel village menerima data lokasi wisata dengan kolom village id sebagai

primary key, dan kolom regin_id dan kolom district id sebagai foreign key.

Tabel 3. 10 Desain Tabel dest_image

Tabel dest image

PK: dest image id

Field Type Length Keterangan
Dest_image id INT Primary key
Dest image name | VARCHAR 250

Description VARCHAR 250

Sequence INT 2

Sumber: (Data olahan penulis,2021)

Tabel dest image menerima data lokasi wisata dengan kolom dest image id
sebagai primary key.
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3.2 Metode Pengujian Sistem

Sistem yang dirancang ini akan diuji menggunakan metode black-box untuk
memastikan apakah sistem yang dibangun telah sesuai dengan rancangan peneliti.
Metode black-box pada dasarnya bertujuan untuk melihat secara detail aplikasi
yang dibangun dan melihat bagaimana aktifitas yang dilakukan oleh user atau
admin apakah sudah sesuai dengan alur fungsi dari penggunaan setiap proses yang

ada didalam aplikasi yang dibangun oleh peneliti.

3.3 Lokasi dan Waktu penelitian

3.3.1 Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian ini dilakukan di Kota Batam, Provinsi Kepri.

3.3.2 Jadwal Penelitian
Jadwal penelitian ini dibuat oleh peneliti yang dimulai dari bulan Maret

minggu ke-4 sampai dengan bulan Juli minggu ke-3.



Tabel 3. 11 Jadwal penelitian tahun 2021
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Maret April Mei Juni Juli
No Uraian Minggu
4 |5 2 |3 2 |3 2 (3 (4|12
1 Identifikasi
Masalah
2 | Pengumpulan data
3 | Analisis data dan
kebutuhan
4 Perancanga dan
penyusunan
aplikasi
5 | Metode pengujian
sistem
6 Penyusunan
Laporan

Sumber: (Data olahan penulis,2021)




