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ABSTRAK

Danau Toba merupakan danau terbesar di Indonesia dan danau vulkanik terbesar di
Dunia, yang saat ini merupakan salah satu tujuan wisata di Sumatera Utara. Danau
toba memiliki banyak objek wisata yang sangat indah dan masih alami, yang
nantinya memberikan kepuasan kepada setiap pengunjung. Namun karena
kurangnya penerapan teknologi informasi seringkali membatasi jumlah wisatawan
yang akan berkunjung. Penelitian ini dibuat untuk mempermudah wisatawan saat
berkunjung ke Danau Toba dengan cara membuat suatu aplikasi untuk memandu
wisatawan saat berwisata di Danau Toba. Peneliti membuat sebuah aplikasi yang
berbasis web, dengan menggunakan metode Agile sebagai pengembangan sistem
dan menggunakan mysql sebagai database agar dapat lebih meningkatkan kepuasan
wisatawan menggunakan aplikasi tersebut. Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi
pemandu wisata danau toba yang akan memberikan kemudahan dan kepuasan
dalam berwisata di Danau Toba. Aplikasi ini akan memberikan petunjuk setiap
tempat wisata yang ada di Danau Toba, lengkap dengan rute untuk mengakses objek
wisata tersebut. Pengguna aplikasi juga dapat memberikan rating dari objek wisata
yang telah dikunjungi, beserta komentar tentang pengalaman atau saran terhadap
objek wisata. Aplikasi ini juga akan menampilkan perkiraan tarif untuk masuk ke
lokasi tujuan wisata dan tranportasi yang akan digunakan oleh wisatawan. Aplikasi
ini akan dapat diakses apabila terkoneksi dengan jaringan internet.

Kata Kunci: Danau Toba, Aplikasi, Agile, Database, Pariwisata.



ABSTRACT

Lake Toba is the largest lake in Indonesia and the largest volcanic lake in the world,
which is currently one of the tourist destinations in North Sumatra. Lake Toba has
many tourist objects that are very beautiful and unspoiled, which will give
satisfaction to every visitor. However, due to the lack of application of information
technology, it often limits the number of tourists who will visit. This research was
made to make it easier for tourists when visiting Lake Toba by creating an
application to guide tourists when traveling on Lake Toba. Researchers make a
web-based application, using the Agile method as a system development and using
mysql as a database in order to further increase tourist satisfaction using the
application. The results of this study are the application of a Lake Toba tour guide
that will provide convenience and satisfaction in traveling on Lake Toba. This
application will provide instructions for every tourist spot on Lake Toba, complete
with routes to access these attractions. Application users can also provide ratings of
attractions that have been visited, along with comments about experiences or
suggestions for attractions. This application will also display the estimated fare to
enter tourist destinations and transportation that will be used by tourists. This
application will be accessible if connected to the internet network.

Keywords: Lake Toba, Applications, Agile, Database, Tourism.
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