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ABSTRAK

Activity Based Costing juga dapat diartikan sebagai sistem informasi biaya berbasis
aktivitas yang didesain untuk memotivasi personel dalam melakukan pengurangan
biaya dalam jangka panjang melalui pengelolaan aktivitas. Activity Based Costing
juga sebagai pendekatan penentuan biaya produk yang membebankan biaya ke
produk atau jasa berdasarkan konsumsi sumber daya oleh aktivitas. Furniture saat
ini dapat dikatakan sebagai bagian kebutuhan konsumtif untuk masyarakat umum.
Funiture yang digunakan jenisnya ada beberapa seperti untuk perabot rumah tangga
atau pun perabot kantor. Semua furniture tersebut berfungsi sebagai tempat
penyimpanan barang, tempat duduk, tempat tidur, tempat mengerjakan sesuatu
dalam bentuk meja atau tempat menaruh barang di permukaannya. Web merupakan
halaman informasi yang disampaikan oleh pemilik situs (admin) kepala
pengunjung. Setiap web, halaman pertama disebut front page atau home page. Web
juga merupakan sebuah sistem yang paling terkait dalam sebuah dokumen yang
berformat hypertext yang berisi beragam informasi, baik tulisan, gambar, suara,
video, dan informasi multimedia lainnya dan dapat di akses melalui sebuah
perangkat yang di sebut web browser. Tujuan penelitian yang akan dibahas peneliti
yaitu : untuk mengimplementasikan Activity Based Costing Dalam Menentukan
Harga Furniture. Metode Yang digunakan adalah metode Activity Based Costing.
Hasil penelitian berupa report dalam bentuk pdf. Penggunaan sistem Activity Based
Costing ini dapat membantu mempermudah bagi para karyawan yang ingin
melakukan perhitungan harga pokok produksi, sehingga tidak terjadi
ketidakakuratan dalam menentukan harga jual furniture. Perhitungan harga pokok
produksi menggunakan metode Activity Based Costing berbasis web lebih efektif
dibandingkan dengan penggunaan perhitungan secara manual.

Kata Kunci : Activity Based Costing, Furniture, Aplikasi Berbasis Web



ABSTRACT

Activity Based Costing can define as cost information system basis on activity which
design to motivated personnel in doing long term cost reduced through activity
management. Activity Based Costing is also a determination of product costing
approach which charge to products or services based on resource consumption
activity. Nowadays, furniture have become consumptive need for public. There are
several types of furniture, such as furniture for household and office furniture. All
of furniture function as store goods, sit, sleep, also place to do something like a
table or can be function as a place to put things on the surface too. Web is an
information page provided by site owner (admin) to visitor. The first page of every
page called front page or home page. Web is also a system that is most closely
related to a document in hypertext format which contains variety of information
whether in the form of text, images, sound, video, and other multimedia information
and can be access through web browser on device. The research objectives that will
be discussed by researchers is: to implement Activity Based Costing in determining
Sfurniture price. The method used is the Activity Based Costing method. Report in
pdf format is result from the research. The use of Activity Based Costing system can
help employees easier in calculate the cost of production, so there will be no
inaccuracies in determining selling price of furniture. The calculation of the cost of
production using web-based Activity Based Costing method is more effective than
using manual calculations.

Keywords : Activity Based Costing, Furniture, Web Based Applications
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