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ABSTRAK

Teknologi dan informasi merupakan solusi yang paling efektif untuk
menyelesaikan berbagai permasalahan terutama di dalam organisasi baik kecil
maupun besar. Kehadiran teknologi bukanlah untuk menggantikan pekerjaan
manusia melainkan dapat membantu dan mempermudah semua pekerjaan yang
terjadi dalam sebuah organisasi. Sistem informasi akademik lembaga kursus yang
dibangun dapat membantu pihak lembaga kursus dalam memanajemen data dan
penyampaian informasi yang lebih baik melalui website resmi serta mempermudah
proses pendaftaran, absensi, pembuatan laporan dan lainlain. Metode pengumpulan
data yang dilakukan yaitu dengan menggunakan teknik observasi, studi pustaka,
dan wawancara. metode perancangan sistem yang digunakan yaitu waterfall
dimana tahapan-tahapannya yaitu perencanaan, analisis, perancangan, dan
pengujian sistem. Perancangan website menggunakan framework Codelgniter 4,
Bootstrap 4, dan MySQL untuk mempersingkat waktu dengan hasil yang
memuaskan. Dengan pembangunan sistem informasi ini diharapkan dapat menjadi
solusi bagi permasalahan yang dihadapi pada lembaga kursus ohayo drawing school
dalam menyampaikan informasi, memanajemen data, dan fiturfitur lainnya.

Kata kunci : Sistem Informasi Akademik, Lembaga kursus, Codeigniter 4,
Bootstrap 4, Website, PHP, MySQL..
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ABSTRACT

Technology and information are the most effective solutions to solve various
problems, especially in organizations both small and large. The presence of
technology is not to replace human work but can help and facilitate all work that
occurs in an organization. The academic information system of the course
institution that was built can help the course institution in better data management
and delivery of information through the official website and simplify the
registration process, attendance, report making and others. The data collection
method used is by using observation, literature study, and interviews. the system
design method used is the waterfall where the stages are planning, analysis,
designing, and testing the system. Website design uses Codelgniter 4, Bootstrap 4,
and MySQL framework to shorten the time with satisfactory results. With the
development of this information system is expected to be a solution to the problems
faced by the Ohayo Drawing School course institution in conveying information,
managing data, and other features.

Keywords: Academic Information Systems, Course Institute, Codeigniter 4,
Bootstrap 4, Website, PHP, MySQL.
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